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Did You Таке спе Shot? Предпремиерни впечатления Шокиращо добра! 


МЕГА FANE 
КАТ TAPA 


WORLD: 


Е R, d у Ө x80x360 Games us SIERRA 


ОФИЦИАЛЕН ВНОСИТЕЛ ЗА TEPHTOPMSITA 
www.pulsar.bg НА БЪЛГАРИЯ - “ПУЛСАР” ЕООД 
© 2007 Massive Entertainment АВ. Всички права запазени. World in Conflict, Massive Entertainment и логото на Massive Entertainment са запазени търговски марки на Massive Entertainment АВ в Съединените Щати и/или други 
държави. Sierra и логото на Sierra са запазени търговски марки или търговски марки Sierra Entertainment, Inc. в Съединените Щати и/или други държави. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, norara Ha Xbox и логото 
на Xbox LIVE ca или запазени търговски марки или търговски марки на Microsoft Corporation в Съединените Щати и/или други държави. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели. 


АМЕРИКАНСКИЯТ КОШМАР. 


ЛОС АНДЖЕЛИС СЛЕД 1989r. СЪВЕТСКИЯТ СЪЮЗ ПРЕВЗЕ СВЕТА. 


Война на супер силите | Реалистична кампания в режим на самостоятелна игра | Мултиплейър от типа "Drop-in" 
Отборна игра с много предизвикателства. 


Поведете вашата войска в боя, който ще се води на напълно разрушим терен. Стратегията се преплита с напрегнат екшън 
в този сблъсък на Супер силите на американска земя. 


СЪПЪРЖННИЕ 


Играй и спечели, писма 
Новини 

е-спортове: Gamefest 2007 
Exclusive: Crysis 

0630p: Leipzig GC 2007 

B очакване на... 


Сериалите: The 4400 


“ Bioshock 
Hardware: LG LCD L222WS 
Medieval И: Total War Kingdoms 
Medal of Honor: Airborne 
54-58 World in Conflict 


Владо Арабаджиев 

Core 2 Extreme QX6850 и Opteron 8350 
LARP 

е-спортове: WoW 


Нап-продаваните игри за месеца 
В следващия брой 


© 2007 Samsung Electronics . www.samsung.com 


представи си стил, koümo me пленява 


Ако вие държите на стила, новият лъскав SyncMaster LCD монитор om Samsung е 


Вашата нова страст. Изключителен Външен Вид, Въртяща ce поставка и 
Качествена Картина. Сякаш произведение на изкуството, mosu монитор е създаден 
ga пленява вашето Въображение, Включен или изключен. Www.kkelectronics.com 


iF Material Award Winner 


2ms Response Time 
iF Product Design Award Winner 


3000:1 Dynamic Contrast Ratio 
2232BW . 2032BW Windows Vista™ Premium Certified 


product material / : | 


design award | CERTIFIED FOR 
award | Wi 


2007 № 2007 


изасавидамана. 
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3gpa8eüme, приятели! 


Както обещахме, този месец Ви ouak8a един изключително силен 
откъм съдържание брод. Честно Казано, не знам откъде да започна: 
от материала за най-интересните заглавия, показани на Game 
Convention 2007 В Лайпциг, om ревюто на явлението Bioshock (He, 
липсата на Каре с оценка там не е пропуск, а съзнателно решение) 
или от доста оригиналния поглед на Колегата Божинов Към World in 
Conflict - един от основните претенденти за стратегическа игра 
на годината. 


Отделно имаме първи Впечатления om задаващия се мегахит Crysis, 
статия за LARP - що e то и има ли почва y нас, продолжение на 
импроВизирания WoW наръчник, нещичко за култовия сериал “4400” 

- малко остана да не ни стигнат страниците, та затова се наложи 
някои постоянни рубрики като фийчъра да отпаднат. 

За сметка на това обешаваме (а както този брои Категорично 
доказва, ние изпълняваме обещанията си) солидна Компенсация още 
В следващото ни издание, която засега ще запазим В тайна (както e 
модно напоследък). 


Всъщност не, момент - за нап-разочарованите (а и не само за тях) 
имаме компенсация още В този брой - огромен, двоен плакат! Не 
знам Как ще Ви прозвучи (сигурно no бойкоборисовски), но Все пак 
съм длъжен да уточня - артовете съм подбрал лично, а дизайнерите 
хвърлиха наистина много труд, за да го gousnunam. В този peg на 
мисли - надявам се, че не оставате с погрешното Впечатление, 

че става дума за просто поредния комерсиален ход В стил “Gugana 
жабата, че nogko8a8am вола". 

ТВърдото ни намерение е да пускаме плакат само и единствено 
Когато разполагаме с наистина силни оригинални артове, за които 
сме сигурни, че на печат ще изглеждат яКо и култово, а нама ga 
бъдат смотани В “Кръглата папка" (да се чете кошчето) В момента, 
В Който ги извадите от списанието. 


На финала - надяваме се, че изненадите и изпълнените обещания В 
този брой ще би допаднат. Четете бързо, защото до Края на есен- 


та идват още, много още! 


Приятно забавление! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


От много Време искам да Ви пиша и Веднъж обаче не седнах да го направя. 
Без да се подмазвам (а и то няма смисъл), вие сте The Best В БГ. Не само 
че пишете перфектно, коректно и забавно, но и Вдъхвате никакво магиче- 
ско усещане В иначе белия лист. Изпълвате го c чар, Който е съвсем раз- 
личен и завладяващ на Всяка една страница. След 8ceku ред хъсът, Който 
имам да прочета списанието до Края, се повишава. И ето В един форум, 
признавам, АЗ Вдигнах дискусия на тема koe е най-доброто бг гейм cnuca- 
ние. Има хора, Които Ви обичат и Ви се радват Като прегладнял циганин на 
джанка :) Продължавайте да ни радвате още повече. Пожелавам Ви успех 6 
бъдещите Ви начинания! 
Айде пишете ми, ако сте ме получили, че рядко се случва да Ви нацеля, Кога 
се появявате на пазара, и ако публикувате писмото, няма да мога да Видя 
Какво сте ми писали. 

Адриан Йосифов 


Привет! Ние пък ще започнем, Като благодарим за добрите думи. Изчервих- 
ме се, честно. Ужасява ни мисълта Какво би могло ga се случи, ако някой ден 
тръгнеш да се подмазваш. 

Относно дискусията за най-добро гейм списание, поздрави за инициативата! 
С интерес следим подобни обсъждания, но вирваме, ще се съгласиш - В kpaü- 
на сметка най-важното e да има избор. Чувствай се свободен да no8gueaui 
дискусии и В нашия форум, щом те радваме толкова! 

За да не се мъчиш да ни нацелиш пък, Както и за Всички останали, Които 

ни писаха с Въпроси за абониране - ето Какво е нужно: пратете трите си 
имена, телефон за Връзка, адрес за получаване и посочете месец, от Който 
да започва абонаментет, както и предпочитания от Вас начин на плащане 
(В брой, no банков път unu запис) на gameplayGhiend.bg. Притежателите на 
ISIC карта получават 50% отстъпка, запова прибавете и номера си, ако 
имате такава. За Всички останали отстъпката e 20% om Коричната цена. 
Успех и на теб! : 

GP 


Непреклонни В решимост- 
та cu ga cHa6guM Всяка 
жива душа с чифт от пре- 
Красните ни безжични, при 
това геймърски слушалки, 
този месец ще Ви дадем 
нов шанс да Вземете свои! 
Всичко, Което трябва да 
направите, е да ни отгово- 
рите на Въпроса: 


Както Виждаш, на gameplayGhiend.bg можеш да споделиш Всичко, което те 
тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш ga Hu разкажеш и Какво 
мислиш за списанието, Както и да ни поправиш, ako някъде сме сбъркали. После 
ще получиш и подарък. 

Очакваме те на датер!ау@ hiend.bg. 


ug mm 


Какво освен разработчи- 
ka Massive сВързва серия- 
ma Ground Control c World 
in Conflict: 


Bioshock 


a) футуристичниат сват 
Quake Wars 


6) фамилията на главните 
герои 
6) розови понита 


Kaldata.com monthly pack 


Верни и грешни отговори 
и запитваниа Как ни хрумна 
това последното изпра- 
щабте на 
датер!ау@ hiend.bg. 


Mass Effect - Developer 
Commentary 
Silent НИ 5 - Continuous Trailer 
Silent Hill 5 - Transition Trailer 
Silent Hill 5 - Mood Balanced 
Trailer : 
Clive Barker's Jericho — Abigail | 1 па Про грами 
Í Black Trailer (WMV) аа. сот M 
Clive Barker's Jericho — Frank 
7 Delgado Trailer (WMV) 
Crysis - GC 2007 Gameplay 
Footage 
= Crysis — Nanosuit Trailer 

Í Half-Life 2: Episode Two - The 
Advisor Trailer (HD) 


alf-Life 2. £ аа 
Trailer (HD) Р/зойе Two - The Ac 


Филмов, Е 

U Тейлър, 

MN» »., трейлъри 
5еоишя 


МОО. 


INFLIET 


ОВИНИ : ИГРИ. 


Помолете няКой да заворже, преди да прочетете това 


В противен случай рискувате да причините невъзвратими щети на себе си и околните om Вълнение: ще има Версия на 
Guitar Hero И за РС! И дори Мас. До Края на годината. Дишайте. Заглавието ще се продава заедно c USB Китара, Като освен 
това може да го управлявате с Клавиатура и мишка или дори само Клавиатура. Така, от една страна, ще се улеснят Коопе- 
ративната игра и състезанията между авама играчи на един и същи Компютър (ще бъде Възможно да играете без втора 
китара), а, от друга - ще може да пренесете изживяВането дори на лаптоп. Пуснете едно търсене за уникалните Tenacious 
D и флаш игричката Devil May Fry на сайта им, ако искате да опитате един Възможен начин за реализация още сега. Също 
може да гледате филма им. И да чуете албумите им. И ga издирите епизодите от шоуто uM по НВО. Песента им The Metal 
ще присъства В играта, придружавана от още Hag 70 легендарни парчета от Всички разновидности на рока. Освен това ни 
се обещава поддръжка на онлайн игра, а твърде Вероятно и ексклузивни песни, Които ще можем да сваляме по подобие на 
Xbox 360 Версията. Трима босове очакват да премерите сили с тях: Слаш om Guns № Roses/Velvet Revolver, Том Морело от 
Rage Against the Machine/Audioslave и мистериозен измислен герой. Основният разработчик на Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
ca Neversoft (серията Tony Hawk), Като за РС и Mac вариантите отговаря Aspyr. 


Монолитниат наследник Ha 
FE.A.R. Вече си има име 


..umo е К.РЕ.М.В.И.РШ.! Сериозно! Добре, де - П.А.И. He, 
“Кровопускане: Напоени В светотатстрво". “Карнавал на 
гробищата”? За добро или лошо Всички изброени дотук 
предложения 6 Конкурса на Monolith “Назови своя страх” 
са били отхвърленч. Победителят е по-скоро скучното 
Project Origin и именно така ще боде известна играта 
оттук насетне. Иначе сред другите ни за Жалост не- 
преводими фаворити са: Thugmuffins Gangsta Throwdown, 
Mouth Breathing Bottom Feeders, Parthxenophobia и no- 
следно, но He no Важност - Egregore of Aih-Rahhar. 


08Гаатер!ау.811 
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Ubisoft Качват 
Том Кланси на изтребител 


' UBISOFT” : 


№ sum нан ouem mme an numo unm аа аа нещо m нна Ge mp umm num sum Е 
Към Rainbow Six, Ghost Recon, Splinter Се! и задаващия ce EndWar 
скоро ще ce присъедини нов франчайз с името на Том Кланси. Той 
ще се Казва Air Combat, първата игра от него ще може ga on- 
итате догодина, тя логично ще е летателен симулатор, npeg- 
бидимо ще се развива В близкото бъдеще и някак тенденциозно 
ще разказва за частно Военно формирование. Последното се е 
разраснало дотолкова, че решава да нападне САЩ, и ами Какво 
чакате - Качвайте ce В изтребителя! Заглавието ще се отличава 
с “Високотехнологична система за помощ при пилотажа, осигуря- 
ваша Ви удобство, сигурност и повишени Возприятия", Каквото и 
да значи това, ще поддържа онлайн мултиплейър и ще излезе за 
Конзоли от следващо поколение и РС. 


По-широк, по-добър! 


ПоВече място за поВече удоБстВо 


Philips 220WSB Ви даВа сВободата да 
гледате филми В оригиналната им 
пропорция или да отВаряте поВече 


прозорци с приложения едноВременно, 


използвайки пространстВото на сВоя 
монитор по най-удобния за Вас начин. 


„Видима площ с диагонал 22“ 
"WSXGA, широк формат с 
разделителна способност 1680x1050 
"Кратко Време за реакция 5ms 


www.philips.com 


„В пълна готоВност за Windows Vista 

= ДВойният Вход приема аналогоВи VGA 
и цифроВи ОМ сигнали 

„ОтгоВаря на стандартите RoHS за 
опазВане на околната среда 
„Най-ниската консумация на енергия В 
Класа си 


www.philips.com 


PHILIPS 


sense and simplicity 


Тъмни афери 


Доскорошниат играч на PGS Ерик Eric 
Мартен бе изгонен за две години om 
Всички лиги Ha ESL. Това се наложило, 
защото Warcraft З играчът се оказа 3a- 
месен В урежаане на мачове. В КВалифи- 
Кациите за поредния сезон на немските 
професионални серии Eric предложил 


Ма 
Станаха ясни и групите В ESL Мајог 
Series - CS Female, Където бяха пока- 
нени да участват момичета от Мама 
Bad Girls. За съжаление или не, жребият 
отреди най-добрият български женски 
отбор да се състезава с топ отбо- 
рите на Стария Континент В група Б. 


10[gameplay.8 1] 


на противника си да загуби умишлено 
и по този начин да го Класира директ- 
но за лигата. След отказа на Kelthulas 
Eric предложил пари и 6 kpaüHa сметка 
победил нечестно. Немските съдии 
обаче реагираха мигновено и наложиха 
наказания и на двамата играчи. 


1а Bad Girls сред най-добрите В Европа 


Самите момичета тВърдят, че няма 
място за притеснение и това е чудес- 
на Възможност да докажат Качествата 
си на Високо ниво, Както и да си сверят 
часовниците В условията на силна 
Конкуренция. Ние, разбира ce, им пожела- 
Ваме успех и стискаме палци. 


е Един от най-Великите рали пилоти, Колин 
е 
е Makpuü, загина Внезапно на 15 септем- 


е 
е бри. СВетоВноизвестният състезател 


катастрофира със собстВения си 
хеликоптер над Ланарк, Шотландия. Tpa- 
гичната новина попари неговите Колеги 
и милионите фенове на моторните 
спортове и на поредицата игри, носеща 
името на звездата. “Колин Макрий из- 
дигна рали състезанията на висоти, до 
koumo никой друг не беше достигал. Той 
ще остане най-ярката звезда 8 нашия 
спорт", Каза един от бившите му Колеги. 
Почиваа В мир, шампионе, и благодарим. 


COLIN MCRAE mee 


1968 - 2007 


Cneme cnokoüno, деца 
: Повече om 300 kumaücku no^uuau бяха 
е “мобилизирани” В местен гейм Клуб, 
n Където В 3 поредни дни играха Counter- 
k Strike. Висш местен полицай. съобщи, ue 
е Концепцията на играта се доближава 
много до ежедневните тренировки на 
спецотрядите. Местният тактически 
инструктор Хан Дзен споделя, че по 
този начин офицерите подобряват 
уменията си да Възприемат цялостната 
обстановка и тренират психическата 
си устойчивост, Което ще боде от голя- 
ма полза при охраната на предстоящи- 
те олимпийски игри. Революционният 
метод Веднага е намерил почитатели 
сред полицаите и често след работа те 
“тренират” В Клубовете. 


София, ЖК Люлин 10, бл. 145 тел.:02/925 99 30 ; 925 99 31 
www.virtualnazona.com 
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Още едно видео 
Този ои D Suge още едно добро решение за евентуалния ъпгрейд 
на РС-то - HIS Radeon HD 2600XT 151епсе!!. Това е нова Версия на Видеокар- 
mama HIS HD 2600XT, само ue този пот e c охладител om реномираната фир- 
Ma Zalman. Освен отлично охлаждане Видеоускорителят поддържа работа с 
1080p HD video - отлична екстра за свързване с голямата плазма 6 хола! 


Разни Ветрове... 


: Малко е странно името на новата прогейм мишка на Microsoft, но няма значение, 
ние няма да им се сърдим за това. Важното е, че са направили един супер сполуч- 
лив продукт с невероятен дизайн. ЧувстВителността от 2000 ар! не е максиму- 
мет, Който сме Вижаалч, но пък е едно добро начало. Разполагаш с тежести за 
сменяне, информационен дисплей и привличащ окото дизайн. 


Apes. 


Нови iPod- u! 


‚ Ей Каква хубава изненада само ни направиха Арре на 5 септември. Пуснаха новата си | генерация 

: iPod-u u В нея са претърпели промени Всички от Shuffle-a go Класическия модел. Определено uH- 

: терес предизвиква новото попълнение - iPod Touch, Който е 1:1 c iPhone само без телефонните 
функции. He е за пропускане и моделът Classic, съчетаващ 160 СВ харддиск и 2.5-инчов дисплей. 
Ако He ти се дават много пари - Shuffle с новите цветове си е супер оферта! 


Haü-3Aama! 


: Ако си Вече на гребена на Вълната с най-новата технология при 
: ВАМ паметите - DDR3, то сигурно Вече се ослушваш за здрави 
: оВърклокърски модели. Super Talent представи най-новата си ^u- 
ния, насочена Ком ентусиасти - Project Х. Тя се характеризира с 
използването на ръчно избрани и тествани чипове, достигащи 
цели 1800 MHz скорост и 2 СВ обем. Охлаждането е реализира- 
но чрез солидни алуминиеви радиатори. 


Извънземен звук 


Logitech пуснаха бомбата с новата си гейм 
периферия - мишката G9 и обновената Клави- 
атура (15, а сега, за да са сигурни, че Всичко 

са избили, пускат и специално проектирани за 
геймърите 5.1 Колони. Сърауна системата e с 
обща мощност 155 вата и разполага с хиляди 
функции, оптимизиращи Качеството на звука. 
Удобството ти при работа с 951 e гаранти- 

рано от удобния Контролен nag. 
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Интелигентност! 


Абе не е маркетингов трик на ВЕС новата. им серия пермоинтелигентни Карти! В 8600 
GTS ОС2, освен че работи тихо, супер приятно ни изненада солидният фабричен овърклок. 

Паметта е 256 МВ и работи на цели 2220 MHz, ядрото на 720 MHz, а пък пикселните шейдъ- 
ри “тичкат" на 1566 MHz. Тишина и мощ за малко пари - е, Какво искате повече? 


Егати флашовете! 


Егати флашовете! He че не сме Вижсали у супер издръжливи + на Вода u uanycka- 
He флаш памети, но новите OCZ АТУ Turbo наистина избиват Всичко. Буквално. 
Освен ue са направени почти неунищожими, me са уникално бързи, а за това 
свидетелства Windows Vista Ready Boost логото за съвместимост. Предлагат 
се В Капацитети 2, 4 и 8 GB. Дизайнът? Мислим, че нама две мнения - ЗВЕРСКИ! 


Ho60 opvkue 


Не сме сигурни, че знаете какво е мишка c uyBCFiBi- 
meAHocm 4000 dpi. Изродщина, това e! Razer направиха 
nogapbk на Всички професионални геймъри, Като пус- 
наха най-новото uM оръжие - Lachesis. Тя дава возмож- 
ност kakmo за супер прецизна работа благодарение 
на 3G сензора, така и на програмиране на 9 бутона. 

: Всичко друго е стандартно - позлатен USB Конек 

: тор, пефлонови Крачета и Възможност за сменяне на 

: чувствителността по Bcako време. 


"Екстра духалка 


Въпреки че студовете тепърва прес- 
тоят, не занемарявай машинката си и 
и осигури ниска температура за проце- 

: copa. Няма да mu е трудно с новия охла- 
дител Vanquisher от OCZ. Той е доста 
масивен, а основата му е направена от 
чиста мед. Използван е още и алуми- 
нио, а 92-милиметровият Вентилатор 
отлично разавижва Воздуха, при това 

: съвсем безшумно. Супер оферта е този 
Vanquisher, а и е съвместим с Всички 
по-нови AMD-ma и Intel-u. 


Слушалки за ценители 


: Ако на един гейм турнир разгледаш Внимателно слушалките на Всички състезате- 
: ли, то ще забележиш, че сред тях повечето са моделот Siberia на SteelSeries. Сега 
фирмата производител В чест 10-годишнината от създаването на светоВноиз- 
Вестния Клан 5К Gaming пуска специална синя Версия, носеща логото на тима. Тя 
може да се използва Както по Време на игра, така и с преносимия МРЗ плейър. В 

: Комплекта има и 7.1-канална звукова Карта, изкарваща невероятен звук! 
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автор: Moralless 


Какво имаше, какво намаше, как се заба- 


Влявахме и изобщо Воено 


нахме. за ан 


ELECTRONIC 


SPORTS LEAGUE 


mo че след kamo yaka- 

хме нетърпеливо няКол- 
Ко седмици, дойде и отмина 
слънчевият съботен ден, В 
който се проведе може би 
най-голямото гейм съби- 
тие В България, а именно 
Есенният гейм фестивал. 
Казвам най-голямото с 
чиста съвест, защото до 
момента не си спомням 
някой да се е опитвал да 
направи нещо сравнително 
близко Като иден или мащаб 
до това да събере геймъри 
от Всички Категории, хора, 
Които нямат почти никаква 
Връзка с гейминга и слу- 
чайни посетители и да им 
осигури повече om 12 часа 
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разнообразни забавления. 


Ако трябва да изкажа 
личното си съвсем искре- 
но мнение и да отговоря 

на Въпроса: “Как беше 

на Gamefest-a?", мога ga 
кажа само: HKO! HKO! НКО! 
Всъщност He си спомнам 
да сом ce забавлявал така 
на подобно мероприятие. 
Разбира се, фаКт е, че 
обикновено такива събития 
ВърВят под шапката на го- 
леми турнири по най-различ- 
ни игри. След 22 септември 
обаче стана ясно, че съвсем 
спокойно турнирите могат 
да бъдат просто част om 
програмата и да са nopeg- 


Което смет- 


ното забавление от едно 
по-голямо, по-цялостно шоу. 
И Като Казах програма, нека 
да обясним на тези, Които 
по някакви причини nponyc- 
наха целия фън, Какво имаше 
на Есенния гейм фестивал. 


Gamefest 2007 беше omkpum 
В 10:00 ч с първия мач от 
сезона на професионалните 
серии В България. В този 
мач един срещу друг се из- 
правиха отборите на South 
Park WarCraft 3 и Mary Jane. 
В този отборен сблъсък 
между може би най-Клас- 
ните отбори В страната 
победители излязоха мом- 
четата от МЈ. Те победиха 


с 3:1 и записаха първата 
победа В npo cepuuume. 


По същото Време (В ранни 
зори) започнаха да се 
събират и участниците 

и зрителите за Национал- 
ното първенство по WoW 
Trade Card Сате (играта с 
Карти по WoW). Един срещу 
друг В тежките сблъсъци 
се изправиха (е, ОК ае, 

бяха седнали ;-) повече от 
45 играчи. Цял ден те се 
опитВаха ga се унищожат 
Взаимно, но Въпреки това 
Всичко беше много честно 
и много ажентълменско. До 
Топ 8 се добраха осемте 
нао-добри (Колко странно :-), 


av. DNE а= 


Като, общо Взето, нямаше 
големи изненади освен един 
по-непознат играч с доста 
добро тесте, Който прега- 
зи Всички В предварителни- 
те Кръгове и се Класира за 
финалната фаза непобеден. 
Силно впечатление направи- 
ха спортсменското поведе- 
нче на Всички и фактът, че 
имаше участници на Видима 
Възраст около 10-12 години, 
koumo побеждаваха батко- 
8uume (че и чичковците ;-) 

В една игра, Която изисква 
makmuuecko мислене ня- 
Колко хода напред. Наред с 
Всичко останало най-добри- 
те играчи получиха право- 
то да се състезават и на 


световното порвенство 
по WoW TCG 8 USA тази 
година. 


Докато течеше национал- 
ното първенство по WoW 
TCG, Всички фенове Ha DotA 
успяха да Видят мача за 
място В ESL Major Series. 
Мапа ce сблоскаха (тежко) 
c YamatO и загубиха c 1:2. 
Мачът предложи много емо- 
uuu и В отбора на Mania 
прехвърчаха искри. Може би 
момчетата бяха изнервени 
от Камерите на БТУ и gpy- 
гите телевизии, а може би 
просто бяха по-слаби :-). 


Междувременно В огромно- 


mo фоайе на УАСГ прият- 
ните емоции създадоха 
неповторима атмосфера. 
Всички, Които бяха дошли 
повече да се забавляват и 
по-малко да гледат турни- 
рите, имаха на разположе- 
ние няколко Конзоли, няколко 
огромни плазми и няколко 
сВръхмощни Компютъра. На 
компютрите Всеки можеше 
да опита най-новото от 
гейм индустрията - играта 
Мопа in Conflict. Желаещите 
дори имаха Възможност да 
пробВат уменията си срещу 
други геймъри от целия 
сват. Разбира се, онлайн. 


Оказа се, че много хора от- 


kpuxa придобилата c8emo8- 
на популарност игра Guitar 
Него точно на Gamefest 
2007. Много от посетители- 
me се пробваха да изкарат 
Smells Like Teen Spirit на 
Nirvana или пък нещо no-xapg 
на Китарата, а техните 
приятели и останалите зри- 
meAu им се смяха искрено. 
После стана обратното 

- тези, които се смяха, 
решиха да покажат Колко 

ги бива и me предизвикаха 
смях и аплодисменти сред 
наблюдаващите. В интерес 
на истината имаше и няКол- 
Ко човека, koumo или бяха 
прекарали много часове на 
Guitar Него, или просто си 
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биха Китаристи. С интере- 
са, koümo предизвика игра- 
та, започнах да си мисли, че 
еп сега от Кафето на УАСГ 
ще изскочат Слаш и Ерик 
Клептън и ще направят 
едно яко, 8upmyosHo шоу на 
китарите. Не се случи нищо 
подобно, но Все пак никога 
не е Късно, може пък да ги 
поканят на следващото 
такова събитие ;-). 


НоВата Конзола на Nintendo 
също събра доста обации. 
Спортните игри, Които се 
играят с революционния Wii 
ажойпад (или както там му 
Викат) са истинско предиз- 
Викателство за Координа- 
uuama, но същевременно са 
неизчерпаем източник на 


положително настроение. 
Имаше момичета, момче- 
та, батковци, чичковци, 
баби и gago8uu (хмм, баби и 
дядовци май нямаше), koumo 
боксираха, играха бейзбол и 
боулинг, представВяха cu, че 
са Роже Федерер или Винъс 
Уилямс и блъскаха тежки 
бекхенди по плазмения те- 
нискорт и изобщо яката се 
забавляваха. 


След 13:00 часа тръгнаха 

и томболите с награди. 
Много от зрителите си 
тръгнаха c антивирусни 
програми, стартираши 
mecmema за WoW TCG, МРЗ 
плейърч, тениски и още 
Купчина награди, осигурени 
от спонсорите на събитц- 


ето. В по-Косните часове 
беше изтеглена и нова-но- 
Веничка PSP Конзола, Която 
се превърна и В гвозаея на 
томболата за дена. 


Докато още сме на волна 
Конзолни игри, е задължи- 
телно да спомена, че имаше 
и турнир по Gran Turismo З 
с награда игрална Конзола 
Play Station 2. Интересното 
около това автомобил- 

но състезание беше, че 
Всъщност на събитието не 
присъстваха професионали- 
сти или поне много добри 
играчи на този симулатор 

и Всички участници бяха 
откровени аматьори, Което 
донесе още повече емоции. 
В Края на kpauujama с игра- 


та си трогна най-добрият 
от най-слабите играчи 

на Gran Turismo еВър, но 
удоволствието ga участ- 
ваш просто за самото шоу 
беше достатъчна награда 
за Всички. 


След опитите за укротява- 
не на бензиновите чудови- 
ща goüge Времето на моя 
личен фаворит. Не знам 
какво Ви говорят Dance 
Performance | или Dance 
Dance Revolution, но това 
са две от най-популярните 
игри за танцуване. Да, mou- 
но така! Игри за танцуване. 
Виждали сте машините за 
танци, по uuumo стрелки 
трябва ga стопваш 8 такт 
с музиката, В това съм сигу- 


рен, но аКо не сте опитвали 
да застанете Върху тях, 
сте пропуснали много. Орга- 
низаторите и спонсорите 
бяха осигурили Килимчета 
за танци (home ед оп-а на 
големите дапсе машини) и 
понеже бяха решили да ги 
раздадат Като награди, по 
някакъв начин спретнаха 
един бърз турнир. Вярвайте 
ми, записах се да участвам, 
без да ми мигне оКото. Въ- 
преки лошия жребий (падна 
ми се един от тези, Които 
Влязоха В mpoükama) uckpe- 
но се забавлявах и горещо 
препоръчвам на Всекиго 
поне да опита. Заслужава 
си! Само ще Кажа, че дори 
Мартин Кадинов (един om 
главните организатори) 


стъпи на Килимчето за тан- 
ци 6 демонстративен шоу 
мач срещу съпругата сии 
загуби много, много лошо. 


Уморени от състезания, 
танци и игри, всички (освен 
нап-неуморните ентусиас- 
ти) седнаха да изгледат 

и мача межау ToT.Sir Ju 

МУ №. В първата среща om 
професионалните серии по 
Warcraft 3. зи J нямаше Hu- 
какви проблеми и буквално 
прегази Yo с 2:0. 

Почти Веднага след това 
започна и мачът no Counter- 
Strike, В Който Мапа 
Gaming се изправиха срещу 
Club 35. Получи се много 
оспорвана среща и В Крайна 
сметка g8ama отбора не 


можаха да излечат побе- 
дител, завършВайки при 
резултат 15:15. 


Наистина ми е трудно да 
опиша 8cuuku емоции, kou- 
то бушуват 6 мен. Може би 
затова статията може ga 
Gu се стори малко o6vpka- 
на, малко несвързана или 
творде емоционална. Знам, 
че 8 сравнение c DreamHack 
или Assembly българският 
Gamefest изглежаа Като 
дете, Което се опитва 

да Вкара топката В Коша, 
застанало до титани 

Като Леброн Джеймс или 
Кобе Брайънт, но Все пак 
искрено се радвам, че 
накоа В България се опитва 
да прави нещата както 


трябва, с много желание, 
професионализъм и себе- 
раздаване. Радвам се и на 
факта, че Всеки следващ 
път се получава по-добре и 
се надявам, че скоро тези 
събития ще се превърнат 8 
традиция и ще забавляват 
още поВече хора. С ръка на 
сърцето мога да споделя 

- да, ние бяхме там, заба- 
ВляВахме се и разпуснахме 
със страшна сила. На тези, 
koumo пропуснаха, ще си 
позволя да издам тайната, 
че скоро (6 началото на 
декември) са финалите на 
професионалните серии В 
България и те ще бодат 
отбелязани подобаващо. Ще 
се Видим там. 


така - дългоочакваният 

Crysis. Или поне нещо 
Като ранна предпремчера. 
Досещате се - става Въпрос 
за Впечатления от ранната (а 
mn, оказа се, наистина e goc- 
та ранна) мултиплебър бета, 
която ЕА пуснаха 6 мрежата 
на Fileplanet. Съвсем oyak- 
Вано оповестената Версия 
Включва само една достъп- 
на за игра Карта (но Каква 
Карта!) но дава достатъчно 
ясна представа за това Какво 
реално можем да очакваме 
през ноември, Когато играта 
се появи на пазара. 


Първо ga уточня, че тук ста- 
Ва дума за видимо ранна Bep- 
сия на финалния Код - така ga 
се Каже work in progress. Ясно 
се забелязва, че Crytek тепър- 
Ва ги очаква доста работа по 
оптимизацията на игралния 
енджин, особено ако наисти- 
на ВознамеряВат да изпълнят 
дръзкото си обещание и са 
направят така, че Crysis да 
Върви безпроблемно на РС 
системи с четиригодишна 
ga8Hocm. 

B тази Връзка трябва да ви 


[gameplay. 


призная, че на Athlon X2 3600+, 
2 GB DDRuUI/800 и GeForce 
7900GS играта на моменти 
насича доста неприятно 
независимо от избраните 
настройки (а на четириядрен 
Core 2 Extreme 3.3 GHz и 7900 
GTX Върви плавно на резолю- 
uuu по-ниски om 1024x768). 
Другата лоша новина e, че 
разликата ВъВ Визията между 
средни и високи Hacmpoüku 

е драстична, и то, уви, не 6 
услуга на по-щадящия режим. 
Казано по друг начин, на low 

и medium играта изглежаа... 
абе хайде, не зле, но да Кажем 
- Като 8ceku друг съвременен 
екшън от първо лице. Виж, 
ako системата ви може да 
понесе high или very high... Не 
знам, много ми се исКаше да 
избегна термина “фоторе- 
ализом" В този материал, но 
честно Казано, друго не ми 
хрумва. 

Все пак сом дложен ga отбе- 
лежа, че цената, която ще 
трябва да заплатите за Въ- 
просната ултимативна Визия, 
е... ами ултимативна. 

Малко преди редаКционно- 

mo приключване на броя на 


Драгомир Duffer Дончев 


Crysis Multiplayer Beta 
ES тлениа 


официалниа Crysis форум 

се появиха официалните 
минимални изисКВания за 
играта: Intel P4 2.8 GHz или 
еквидалентен процесор на 
AMD, 1 GB и видео от ранга 
на 6800GT (256 MB)/ATI/AMD 
Radeon 9800 Pro (256 MB). B 
светлината Ha Впечатлени- 
ата, Които остави бетата, 
мога спокойно да ви Кажа, че 
така съобщените изисквания 


не са изкуствено занижени. 
Във финалния си Вариант 
Crysis спокойно ще може да 
се играе на подобна система 
при добри нива на Кадрите за 
секунаа, но с доста сериозни 
компромиси с Визията. 
Разбира се, тук остава да 
Bucu Въпросът струва ли си. 
За съжаление Въпросната 
мултиплейър бета не може да 


gage еднозначен отговор. Om 
една страна, говорим за игра, 
която, по Всичко личи, ще 
залага много, наистина много 
на Визията, за да постигне 
нужното ниво на Внушение, 
за да изгради необходимата 
атмосфера. Всички, предпо- 
лагам, сме наясно, че Crysis 
ще е преди ВсичКо Визуално 
Впечатляващо заглавие 

- нещо, Което дори тази 


ранна Версия демонстрира 
по достатъчно убедителен 
начин. Тук се изкушавам да ос- 
тава шотовете да говорат 
сами за себе си, но честно 
казано, статичните изобра- 
жения са твърде слаби, за ga 
илюстрират Великолепието 
на този свят. 

На първо място, мащабите 
му са, меКо казано, смазващи 


- дори тази отаелна Карта 
демонстрира размах, c koümo 
дори шампионът В това от- 
ношение Oblivion трудно може 
да се мери. 

Но това, което наистина 
разбива представи В Crysis, 
не са нещата от, така да се 
каже, “голямата Картина”. 
Разхождайки се из картата, 
постепенно ше забелазвате 
смайващи, живи и реалис- 
тични детайли, Които макар 
привидно дребни ca револЮ- 
uuoHHu по c8oama npupoga. 
Отбласоците Hag и особено 
nog водата, поведението на 


p = = mm шн ши ши ми um КЕ y 


обектите... Всичко това е 
толкова истинско, че човек 
остава c Впечатление, че е 
изпреварило Времето си. 
Разбира се, имайте предвид, 
че Впечатленията, които ви 
споделям тук, са резултат 
от едно изцяло ОХ9 преживя- 
Ване. Просто не ми се мисли 
как би изглеждала тази игра 
В ОХ10, В цялата си прелест 
- особено В светлината на 
факта, че В по-съвременния 
DX10 режим разлики ще има 
не само Във Визията, но и Във 


физичния модел. 

ДВе думи и по отношение на 
геймплея. На практика мул- 
плиплейър режимът 8 бетата 
представлява смесица от 
Battlefield 2 и донякъде Quake 
Wars. Както споменах, разме- 
рът на Картата, достъпна за 
игра, е огромен - случи ми се 
да играя онлайн с до 32 души 
и честно Казано, падаше 
доста обикаляне, преди да се 
срещнем. Всъщност сигурно 
нямаше и да успеем, аКо не 
бяха изискванията, koumo 
поставят правилата В пози 
режим. На практика всичко се 


сВежаа go овладяване на оп- 
ределени Ключови локации по 
Картата. Отборите са два, а 


първата им цел e завладяване- 


то на група бункери, пръсна- 
mu по терена. Всеки завладян 
бункер ви носи по 100 точки 
престиж (това е нешо Като 
Валута В Crysis), Които ще мо- 
Жете да инвестирате 8 нови 
оръжия и екипировка. 
Изборът е доста солиден и 
интересен - можете да Ку- 
пувате сума неща: от пушки, 
пистолети и гранати до нови 


mm 
Atto 


превозни средства 
Другите стратегически 
Важни локации по Картата са 
m. нар. Alien Crash Sites. Овла- 
дяването им има смисъл само 
ако успоредно c това Контро- 
лирате и m. нар. Център за 
изследване. B такъв случай, 
докато са притежание на 
Вашия отбор, те генерират 
определено Количество енер- 
гия, а завладяването на Всеки 
от тях ви носи по 100 точки 
престиж. ОВладяването на 
Центъра за изследвания (250 
mouku престиж) и задър- 
»kaHemo My за достатъчно 
долог период om 
Време е особено 
Важно, тъй като 
р Ви дава достъп 
до ултиматив- 
ната бойна тех- 
нология, Която 
ще Ви позволи да спечелите 
мача. При 100% research (енер- 
гия) ще можете да разпола- 
eame c уникално извънземно 
оръжие от термоядрен тип, 
с което можете ga унищожи- 
ге напълно противниковата 
база. 
Третата Ключова лоКация е 
m. нар. Vehicle Yard. ОВладя- 
8aHemo му ви дава достъп 
go специални бойни машини 
Като леки и тежки maHko8e 
например. Производството 
на подобна техника отнема 


Време, а противниковият 
отбор бива увВедомявам Всеки 
nom, когато започнете да ги 
строите, и логично ще се опи- 
та да ви попречи. Завземане- 
mo Ha Vehicle Yard Ви носи 250 
точки престиж. 

Както Виждате, типът мул- 
типлейър, Който ще предлага 
Crysis, е доста Комплексен, 
изисква много стегната 
отборна организация и Висока 
степен на Координация между 
членовете на тима. Именно 
по тази причина В момента 
mpygHo можете ga nonagHe- 
me на действително uHmepe- 
сен онлайн Mau - масата хора 
Все още не са запознати с 
правилата В детайли, голяма 
част от тях Влизат не 
толкова да играят мулти, а 
просто да позяпат, да Видят 
що за стока е тоа Crysis Все 
пак и дали ще им го понесат 
машините. 

Въпреки това съм сигурен, че 
Когато се появи 898 финал- 
ния си вид, този Вариант на 
отборна игра ще си спечели 
доста привърженици - има 
интрига, интересен и дина- 
мичен е, а Възможностите за 
отиграване са практически 
безкрайни. 


Leipzig Games 
onvention 2007 


автор: Борислав Анков 


(На четири очи с наи-добрите игри от изложението) 


аКон за запазване на енергия- 

та - енергията 8 природата 
не се губи, нито се създава - тя 
просто преминава от една форма 
В друга. uc 
Изминалият месец беше nopeg- 
ното доказателство за това, 
След своеобразната “смърт” (оп, 
извинете, “смяна на формата") на 
доброто старо ЕЗ на световната 
гейминг общност й се наложи. 
да преглътне някои нелицепри- 
ятни факти. Не, не че светът 
изведнъж опустя отКъм игрални 
изложения, но работата е там, 
че ЕЗ не беше просто поредното 
гейм ekcno. За много от нас то 
беше Ветропоказател, nokas- 
Ващ накъде духат Ветровете 6 
индустрията; даваше шанс на 
играчите ga хвърлят едно око на 
дългоочаквани, предстоящи загла- 
Вия, да се съберат под покрива на 
ГА Convention Center да обменят 
мнения и Виждания за игрите и 
гейминга изобщо. 
Иначе Казано - за игралния свят 
ЕЗ беше нещо Като годишното 
поклонение на най-фанатичните 


/ 


геймъри пред Меката на геймин- 
га. 

Може би Вече разбирате защо 
след промяната на формата му 
(повече бизнес, по-малко забавле- 
ния) множество играчи остана- 
ха, меко Казано, разочаровани, 
ompekoxa се Веднъж завинаги от 
легендарното експо и решиха, че 
с емоциите със запазена марка ЕЗ 
е сВършено. ; 

За щастие - голяма грешка om 
гляхна страна. 

Защото тази година донесе освен . 
характерните летни жеги и една 
нова формулировка на споменатия 
8 началото физичен закон: големи- 
me игрални изложения He се губят, 
нито се создадат - те просто 
преминават от една форма В 
друга. . 

В Лайпциг имаше Всичко - музика, 
хубави момичета, гръмки обеща- 
ния, но най-Вече много усмивки и 
игри. Особено последното, затова 
сме Ви подготвили Кратък обзор 
на най-приятните заглавия от 
изложението. 


Най-добрите игри на Games Convention 2007 


Списък на победителите: 

РС: Crysis 

Xbox 360: BioShock 

PSP: God of War: Chains of Olympus 

PS2: PES 2008 

PS3: PES 2008 

Wii: Mario & Sonic at the Olympics 

DS: Eye Training 

MMO: Age of Conan: Hyborian Adventures 
Hardware/accessory: Wii Balance Board 
Mobile: нама (само двама претенденти В 
тази Категория) 
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Това е списъкът на най-добрите заглавия на изложението В Лайпциг. 
Едва ли има изненадани от заглавията победители, като това c 
особена сила Важи за РС категорията, при положение че Crysis си е 
потенциален мега хит още от момента, В който беше анонсиран 


официално. 


Единственото, което може да мине за неочаквано, е победата на РЕ5 
2008 на PS З фронта, Като, нас ако питате, навежда на мисълта, че 
или Въпросната игра e най-невероятният футболен симулатор, виж- 
дан някога, или че Ha Sony фронта се Вихри твърде обезпокоителен 


дефицит на читави игрални заглавия. 


Що се отнася go Bioshock... Bioshock си e Bioshock. За повече четете 


по-нататък В броя. 


| GAMES CONVENTION 


Разработва: Black Box 

Издава: Electronic Arts 

Излиза: 31.11.2007 

Платформа: PC, Xbox 360, PS 2, 
PS 3, PSP. DS, Wii 

Жанр: високоадреналинов peücep 


ЊЕ НИЈА P: ( 
Meus сод 


П. Gcuuko личи, че ЕА са били 
наполно сериозни В обеща- 
нията си за изненадващ гейм- 
плеен 3a8oü 8 NFS поредицата. 
Според Колеги, имали щастието 
да се докоснат до демото на 
заглавието В Лайпциг, фокусот 
на играта се измества повече 
В посоКа симулация за сметка 
на традиционно apgkagHama 
природа на последните игри от 
серията. За това свидетелст- 
дат повредите по автомобили- 
me - 8caka една om тях ще ce 
изчислява В реално време и ще 
е c осезаемо Влияние Върху пове- 
дението на автомобила. Нещо 
повече, дори Визуални благинки 
Като спойлери ще оказбат ре- 
ално Влияние Върху поведението 
на Колата на пътя. От Всичко 
това ще се Възползва напълно 
новият режим на игра, демонс- 
mpupaH за пръв път Ha изложе- 
нието - speed mode. Целта му 
е да Ви остави да усетите до 
последната Конска сила мошта 
на двигателя на избраното от 
Вас возило, като Ви предложи 
долги прави отсечки, осеяни с 
чекпойнти, засичащи скорост- 
та Ви В дадения момент и срав- 
наваши я с тази на съперниците 
Ви. Тенкиат момент е, че благо- 
дарение на новата суперреалис- 
muuHa игрална физика изпълне- 
ния като Влизане 6 остър завой 
(каквито ще има 

много В този 

режим) с 200 

Км/ч Вече няма 

да остават 

безнаказани. 


"T 


ке“ довижаане на paückume 
острови и тропичния Климат, 
защото geücm8uemo ВъВ Far Cry 2 
ше би пренесе 8 африканските ca- 
Вани. Освен това ще Ви се наложи 
да се сбогувате и с почти всичко 
от познатата ви вселена - от 
главните герои до мутантите и 
сВръхестестВените способности. 
С други думи Far Cry 2 ще бъде една 
различна игра. И ako ceguM по амби- 
циите на разработчиците - много 
по-добра от оригинала. 

Огромен реалистичен свят с дина- 
мично променящо се Време, който 
свободно ще изследвате, ново 
поколение изкуствен интелект, 
премахващ нуждата от ckpunmu- 
рани ситуации, Взаимодействие 

с околната среда, оказващо пряко 
Влияние Върху геймплея, бягство 
от Клишетата В някои направления 
Като например начина, по Който се 
лекува героят, и размазваща графи- 
Ка - Всичко това е Far Cry 2. 

Ясно си личи, че В този проект са 
налети пари, много пари, но има и 
нещо друго - желанието ga се nog- 
несе на играча нещо наистина ново 
и забавно. Не поредните изсмукани 
от пръстите самоцелни геймплей- 
ни нововъведения, а такива, Които 
да приковат вниманието на играча 
ида го накарат ga се запита: “Абе 
Как няКой не се е сетил за 

това досега?!" 

Пример: иноватив- 

ния начин за лекува- 

не, премахващ напъл- 

но до болка познатите 

аптечки, заключаващ се 

В хирургични операции В 

полеви условия с подръчни 
материали и В реално Време. 
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GIC 


T om 8ac, koumo ca 
играли оригиналния 
Sacred, сос сигурност cu 
спомнат две неща: масив- 
ния свят и пристрасгпява- 
щия геймплей. По Време- 
то, Когато излезе играта, 
за щастие (най-Вече на 
Ascaron) Все още никой не 
беше чувал aa Titan Quest u 
no тази причина Sacred c 
лекота отнесе титлата 
“Най-добър Diablo Клонинг 
на годината". 

Днес за жалост нещата 


И че на сред- 
ностатистическия 
геймър няма да му стигне 
само една двуцевка, за да 
превземе aga, kakmo гласи 
онзи Виц. Ясно осъзнавайки 
този факт, по Време на 
са 07 Надзтр Studios по- 
Казаха част от арсенала, с 
чиято помощ ще mepopu- 
зираме адските изчадия 

В лондонското метро (а 


не са толкова лесни за 
немското студио. Лет- 
Вата В жанра е 8gueHama 
8ucooooko-8ucoko, а om 
Sacred 2: Fallen Angel ce 
очаква нешо no8eue om 
просто добра игра. 

По думите на разработчц- 
ците ще получим огромен, 
приказно Красив фентъзи 
сват, Включващ множе- 
стВо и разнообразни 
локации - гори, пустини и 
Каменни Крепости. Госта- 
та мрежа от подземия ще 


и не само). Инженерът 
например ще разполага с 
умението да призовава 
множество дрони, чието 
основно предназначение е 
да забават атакуващите 
Ви гадини. Това ще боде 
особено полезно, Като 

се има предвид, че пози 
Клас герой ще разчита 
предимно на битките 

от дистанция. Друг вид 


удвоява и без това обшир- 
Hama игрална площ. 

От геймплейна гледна 
mouka Sacred 2 нама ga се 
отклонява особено от ym- 
Върдените Diablo Канони 
(което е и добра, и лоша 
новина). 

Играта ще Включва шест 
Класа персонажи, аКцен- 
mom ще е Върху битките 
и динамиката, mpynaHemo 
на опит и инвестирането 
му В развитие на избрания 
от Вас герой. С други думи 


негови помощници са т. 
нар. Turret drones - тежки 
и мощни, те могат ga бъ- 
дат екипирани с различни 
оръжия. Така например ще 
можете да им сложите 
тежка броня и голям меч и 
ga ги пратите да 8ca8am 
смърт сред Вражите 
пълчища. Друго полезно 
умение е способността 
им да се Въртят на едно 


- няма изненади тук. 
Интересното е, че В 
Sacred 2 ще се обръща 
особено Внимание на 
ездата, Като ще можете 
ga яхате не само Коне, но 
и дракони или тигри. 
ВсичКо това ще бъде гар- 
нирано с близо 400 Куеста, 
Които да изпълнявате 
самостоятелно или онлайн 
с приятели. 


място, описвайки смър- 
тоносни дъги с меча си, и 
ga унищожаВат Всичко В 
определен радиус. 
Зиттопегът пък (магиче- 
cku Клас) ще може с малки 
усилия ga Вдцгне армия от 
елементали, koumo при 
нужаа да ползва и Като Ка- 
микадзета, причинявайки 
доста сериозни щети. 
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сновните Врагове В Blacksite: Area 51 ще ca 

бивши американски граждани. Шокиращо, 
нали? 
Бивши ще са, защото любимото на цял свят 
Џ5 правителство провежда поредните тайни 
експерименти В супер секретната база от за- 
главието, целящи да превърнат средностатис- 
muueckua американски бездомник (ака “опитно 
зайче") В свръхвойник чрез смесване на ДНК от 
хора и извънземни. 
Естествено 8 един момент нещата тръгват 
на зле и Вие някак си се оказвате последната 
надежда на човечеството. 


Добрите новини относно новата Area 51 са 
сВързани най-Вече c факта, че играта няма 
никакво намерение да гледа сериозно на себе си 
или на съшитата с бели Конци история, Която 
се Кани да Ви поднесе. Подгответе се за осми- 
Ване на световната политика, американската 
нация и нейният Велик Вожа В частност. 

На Сатез Convention авторите занимаваха 
публиката основно с геймплейна демонстрация, 
показваща интересни детайли от методите 
за управление на 6380ga Командоси, koümo ше 
ръководите В играта. За разочарование на 
Rainbow Six феновете “сложнотиите” по този 
параграф ще са сведени до минимум, а основна- 
та тежест ще пада Върху екшъна. Интересен 
момент е свързан с ефективността на 

Всеки от съекипниците Ви. Тя ще зави- 

си от неговия дух, Който nvk от своя 

страна ще зависи от начина, по Който 
играете. Висок дух значи голяма степен на 
подчинение, самоотвержени намеси и Жерт- 
Воготовност Във Всеки един момент, докато 
при нисък дух очаквайте постоянно мрънкане и 
много по-малка бойна ефективност. 

Така Като гледаме, Area 51 ще е динамичен 
екшън с множество престрелки, лесен за 
Командване 8380g (a^a Republic Commando) и ин- 
mepecHa история, за Която се грижи писател, 
работил по историята Ha Gears of Маг. Всичко 
това ще нахлуе на мониторите Ви В началото 
на ноември. 
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Разработва: Eden Studios 
Издава: Atari 

Излиза: януари 2008 
Платформа: РС, Хрох 360, Р5 3 
Жанр: следваща генерация 
сърВайвъл хорър 


К: Ви е необходимо, за да победите 
силите на мрака? Ако първото нещо, 
Което Ви идва на ум, ca Високотехноло- 
гични оръжия, осветени сребърни острие- 
та и други подобни методи, познати Ви 
от предишни интерпретации по темата, 
то най-новото попълнение В легендарна- 
та серия Alone in Ше Dark ше ви поднесе 
шокираща изненада - В него на разполо- 
жение ще имате две неща: медицински 
спрей и запалка. За сметка на това:с 
помощта на тези прости пособия ще 
можете да извършите истински чудеса 

- благодарение основно на безпрецедент- 
ното ниво на интерактивност и реали- 
зъм, Което авторите на това заглавие 
ще Ви предложат. 

Споменатата комбинация например лес- 
но ще може да се превърне 8 елементар- 
на, но много ефективна огнехвъргачка, но 
пък попътно ще Ви лиши от средство за 
лекуване. 

Нещо друго - силата на ударите ви ще 
зависи om скоростта, с Която мърдате 
аналоговия стик. Хванати сте на тъмно? 
Доста често ще Ви се случва, докато 
обикаляте Сентрал парк (мястото, 
Където се развива действието). Това, 
разбира се, не трябва да Ви притеснява 
- с малко Креативна мисъл и еКсперимен- 
mamopcku подход Всяко подобно препят- 
ствие ще бъде преодолимо. В Конкретния 
случай = Като си набавите дърво, гориво 
и огън за направата на факла, а това 
няма да е никак трудно предвид инте- 
рактивната природа на околната среда. 
Както Вече се досещате, на огъня е 
обърнато специално Внимание и Както 
френските разработчици от Eden Studios 
с гордост заявяват, поведението му ще 
е опасно близо до реалността - ще се 
разраства, ще излиза лесно извън Кон- 
mpoA и много, много ще пари. 
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Разработва: 

Petroglyph 

Издава: SEGA 

Излиза: 30 октомври 2007 
Платформи: PC, X360 


Paspa6omGa: 

Gas Powered Games 
Издава: THQ 
Излиза: 11.2007 
Платформи: РС 


26 811 


UNI VERSE AT WAR: 
EARTH ASSAULT 


ризнаваме cu - Petroglyph са Hu сла- 

бост. Но не защото В това студио 
работят хора, положили основите на 
реалновремевия стратегически жанр, 
съвсем не. Просто Petroglyph са грандома- 
Hu! И ако миналата година успяха да ВъВле- 
Кат само една междузвезана империя 8 


рус Тейлор. Име - легенда 6 света на 
цгрите, баща на смятаната за една 
om най-Великите реалнодремеви стра- 
тегии Вообще - Total Annihilation (1997). 
А също и на тазгодишния xum Supreme 
Commander. В този ред на мисли - бъдещ 
татко и на предстоящ еКспанжен. 


ИЗЛИЗА: 


10.01 


мащабна галактическа Война, то сега ни 
готВят събития от Вселенски мащаб! С 
център на действието - Земята. 

Три грамадни фракции - Hierarchy 
(трансгалактическа сила, премазваща 
безжалостно своите противници), Novus 
(творение на могъща, уви, изчезнала 
древна раса) и Маззап (предадени от Йе- 
рархията, открили преди Векове убежище 
на Земята). 

Коренно различен начин на игра с Коя да е 
от расите. Това ще засяга Всеки аспект 
на геймплея - собиране на ресурси: за 
Ho8yc - автомобили, сгради (!); Масари 

- специални енергийни точки; Йерархията 
- малки, симпатични... крави (!!!); ъпгрейди 
(посредством upgrade flow таблицата, 

с Която ЩЕ искате да се запознаете, 
ВярВайте ни), Видове единици и Водене 
на битки. Визуално UaW:EA ще омагьос- 
Ва благодарение на подобрения Alamo 
енджин. 

Един месец. Само толкова ни дели om 
тази прелестна стратегия. Как да не се 
Вълнува човек?! 


ИЗЛИЗА: 


1.97 


На времето хората имали проблем c из- 
Вънземни нашественици - The Seraphim. 
Изтребили eu. Ho om гузна съвест съз- 
дали Aeon - paca хибрид, която yc8ou^a 
извънземната Култура и наследство. 
Ироничната съдба обаче Казала: “Серафи- 
мите са един от най-могъщите Колониза- 
тори Във Вселената.” 
Сега те идват да мъстят за убитите 
си братя... и ето Ви нова Кампания. Да 
не забравяме и новата извънземна раса. 
Макар да е достъпна само В мултипле- 
(ор, тя ще донесе стотина чисто нови 
единици. СъщеВременно и оригиналните 
SC раси (Aeon, Сургап, хора) ще набъбнат 
откъм Юнити. 
Обновен ИИ - В поти по-умен от досе- 
гашния. От Gas Ромегед се хвалят, че 
новият бил стария за около 10 минутки. 
Браво, момчета! И друго - лек графичен 
ъпгрейа, за да се зашеметим и да няма- 
ме шанс срещу новия. 
Шегата настрана - иде качествен екс- 
панжън, гответе се! 

(>> продължавана 35 страница) 
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4400 ce- Вписва чудесно ив 8 двете роли. 
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е Cable 


Крачка напред 


Cb Cable? Е. 


Крачка Hanpe 


3: ga cu изградите ясна 
представа Как точно, ще 
Ви дадем следните отправни 
точки: 


#1: Сериал на име Star Тек: 
Deep Space Nine. В случаи че 
сте се сблъсКВали с едно от 
нап-уважаваните и мрачни npe- 
Въпльщения на франчайза, фа- 
ктът, че част от екипа му е на 
борда на The 4400, би трябвало 
аа Ви е напълно достатъчен. 

В случай че не сте, но имате 
миналия ни брой - там можете 
аа Видите Какви ги Върши друг 
един член на споменатия екип, 
някой си Ронала Д. Мур. Тези 
хора определено не щадят ге- 
роите си и ги превеждат през 
какви ли не изпитания, само и 
само ga Ви заинтригуват. 


#2: Друг сериал. The X-Files. 
Тук пек имаме сходство В 


Ричард Тайлър (Махершалалхашбаз Али) 


Един om първите чернокожи пило 
В американските Въздушни сили,“ 
Ричара е нападнат от собствените 
си другари заради увлечение по бяла жена.“ 
След инцидента никоп не го Вижда повече. 
Върнат, той с изненада открива, че Вече 
никой не го съди заради цвета на кожата 
му, а също и че жена, изглеждаща досущ 
Като старата му любов (Всъщност 
нейна Внучка) и носеща същото 


име, не само е жива, но е среа 5 - 
4400-me. pm .  PODEM: 13 СЕПТЕМВРИ 1222 г. 
Р? Ф ОТВЛЕ ТЕН: 41 маи 1951. 


ср Cable Е. 


Крачка напред 


в брак и току-що РО 


Gosnpunarmunma H 
u моменти. Според 


ожността ga прос 
сошеря си, По 
ното сошест 
gpyea. Единс 
om страна на 
цално я припозна 
се оборкват, Когато m 


представянето на историята. 
Двойката агенти, главни герои 
8 The 4400, доста напомнят 

на Мълдър и Cko^u. Еквивален- 
mume на Култовото дуо тук 
са Том Болдуин (Джоел Греч) и 
Даяна Ckypuc (Джаклин Маккен- 
зи) от МТАС - Националната 
Команда за преценяване на 
заплахи. Болдуин е бивш агент 
на ФБР и има пострадал при 


а Алън) 


дено дете. Според 
mosu Живот Я ge^am 
гаези на Всички 
це 
минало са години. Отнета Я 
negu gemcm8omo на 
gopu не знае за ней- 
жот ù cu € намерил 
е 

гпвената утеха, която наа 

0 който пор 
Ричард Тайлър, 
ва с баба й. Нещата съвсем 
а прави изненадващо 


а Лили от 


следната 
вуване. Мо 


за престоя си В плен. 


разкритие 


мистериозен инцидент син, 
заради Когото e преобърнал 
Живота си, зарязал работата 
си и се е отчужаил от съпруга- 
та си. При Ckypuc асоциациите 
идват още на ниво име, à също 
така Вследствие на научната 
и и медицинска Квалификация. 
ДВамата бързо се разгръщат 
Като напълно автономни 
героч, но уютът, породен оп 


i 


Ро? + 


приликите, остава. Сега - по 
отношение на онова, с което 
се занимават... 


#3: Може би си спомняте 
Taken на Стивън Спилбъра?. 
Тогава можете да разглеждате 
настоящото kamo негова пълна 
противоположност - дотолко- 
Ва, че сред sci-fi феновете The 
4400 нашега е известен Като 


НА: у 
ОТВА ^ is rii 1566. 


МАЙ 1393. 


Бъдеще, здравей 


СО cable c TRIPLE PLAY 


Крачка напред 


Кабелна ТВ 
inl 
Интернет 


Телефон!" 


Разговорите в цялата. 
мрежа на КейбълтЕЛ : 


1011 1 „са абсолютно | 


Or 人 


У НАС ПО СВЕТА БЕЗ ГРАНИЦИ & д . © 
12 % 
Кабелна телевизия Кабелна телевизия Кабелна телевизия 
Интернет I mbps Интернет | mbps Интернет | mbps 
Телефон Телефон Телефон 
c включени 150 мин. с вклочени 50 мин. с включени 75 мин.градски à * 
градски разговор междуградски или разговори 25 мин. междуградски 
международни разговори или международни разговори 


** НА ЦЕНАТА НА ЕДИН ГРАДСКИ РАЗГОВОР 


КейбълТЕЛ Телефон B Трипъл плей пакет: 


Разговори в мрежата на КейбълТЕЛ 


Градски разговори към други фиксирани оператори (БТК) 


Междуградски разговори към БТК 
и други фиксирани оператори 


БГ мобилни оператори 


Разговори към фиксирани мрежи в градовете: Атина, 
Виена, Истанбул, Лондон, Москва, Париж 


Австралия 


Австрия 


Великобритания 


Германия 


Гърция 


Испания 


Италия 


Китай, Русия, САЩ и Канада — 


Холандия 


Израел 


Цените са за минута в лева с ДДС. Силен трафик от 7.00 до 21.00 часа (понеделник - петък); 
слаб трафик от 21.00 до 7.00 часа (понеделник - петък) и от 0.00 до 24.00 часа (събота, неделя и официални 
празници). За международните разговори няма часови зони. 


Убедр 


Обади ce сега и вземи своя подарък - телефон от КейбълТЕЛ 


www.cabletel.bg 


cal етика! 


Put Back. Изчезнали по различ- 
но време, от различни места 
по света различни хора се 
появяват заедно, наведнъж, 
от огромно Кълбо светлина 

и без Видимо ga са остарели 
дори с ден. Именно на тях е 
Кръстен сериалът и именно 
те се преврощат В главна 
грижа на МТАС. Не си мислете, 
че Виновните са извънземни 
обаче. Този път за разнообра- 
зие отговорът е друг. 


#4: Дойдохме си на думата: 
Негоез. Суперсили. Всъщност 
сВръхестестВени умения, 
простете. Докато Героите 
с готовност ce Възползват 
от Комиксовиа си произход, 
4400-те са твърде заети ga 
установяват наново живота 
си и ga се справат c omkpag- 
натите години. Остарели и 
починали близки, половинки, на- 


а 
В света на недвижимите имоти Колиър 
е толкова успял, колкото човек може да 
бъде. От изчезването My са минали едва 
две години, Влиянието u богатствата 
My ca, непокътнати. Сега пред него ce 
разкриват неподозирани хоризонти. с. 
характерната си проницателност той 
веднага се заема да обедини 4400-те 
е cu ú да положи основите на 
авижение В тяхна помош. Не след долго 
moü се превръща В месия, овижението му 
- 8 религия. Чудно дали намеренията му са 
съвсем чисти? 


CD cabie: 


мерили gpye, пораснали деца... 
Фактите са си факти обаче. 
Още В пилотния епизод се 
установява, че някои om завър- 
налите се имат необикновени 
умения. Нататък става ясно, 
че те са им дадени не само В 
противовес на npuuuHeHume 

- прудности, но и за да изпъл- 

- няпо. своята роля В плана. 


The Ripple Effect 
| Taka meopemuuume Ha МТАС 
Hapuuam последиците om 
проявата на Всяка една дарба, 
пъпКигле В плана. Изуча- 
laüku ги, те малко по малко 
~ започват ga хвърлят светлина Ё 
Върху мистерията на отвле- 


b 


| i 
„мая Рътлидж (Кончита Кембъл) 


Преди шейсет години Мая е на осем, 

има си родители, Куче й Къща В Кресънт 

Сити, Калифорния. През 2004 г: та е 

Все māka на осем, но семейството пе 

отдавна починало. Отблечена най-рано 

от Всички, та също така първа показва 

признаци за Heo6ukHo8eHocm - преду- 

сещане на бъдещето. Без близки, при 

Които ga се прибере, и място, на което : 
аа отиде, тя остава под грижите на bot 
правителствени-изеледователи, докато РОЪЕНА: 23 фъъгук РИ 1358: 


някой не реши ga я осинови. | OTbAET ЕНА: > MAPT 1246 е. 


© саме Е. 
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Cable; EL 


рачка напред 


Племенник на Том Болдуин u близък прия- 
тел на братовчед си Кайл, с Когото раз- 
мени място при отвличането В опит да 
го спаси. Кайл изпада В Кома, Шон изчезва 
om лицето на земята. Когато се появява 
отново „малкият. му брат Дани Вече е на 
същата Възраст като него, 8 училище го 
смятат за избоа, Том очаква отговори за 
случилото св... и това е само началото. 
Статусот на Шон като аВвижеща сила 8 
сериала се запвържаава, когато става 
ясно, че притежава силата да лекува 
Всякакви наранявания, а - за негов ужас и 
изненада - също да изсмуква живителна- 


чените - Какво е станало 
с тях и Какво предстои да 
се случи. : 

TaM e pa6omama, ue mosu 
пъзел He e om kpomko cmo- 
waume cu и чакащи някой 
ga ги реши. ОКоло 4400-me 


трах. Със силите им пък 
ug6a Власт, с Властта 
- Конфликти на интереси. 


прямо групата са много 


| и различни, напрежението 


si 


ескалира и е само Въпрос 
на време ga започнат да 
прехвърчат искри. 

И така, имаме безскрупулен 
8 изследването на героите 
си екип, достъпни В нача- 
лото и търпящи развитие 
с Времето главни персона- 
жи, различен поглед Върху 
познати Култови идеи, су- 


"персили, голяма мистерия 


ü Конфликти на-Венкакви 
Възможни нива. Остава 
а Ви запознаем със 
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ma енергия на жертвите си. 


СЕ Cable Е. 


Крачка напред 


Br. ue много om бас ce простиха 


сос здравия cu сън след оскъдната 
новина В миналия брой. Или пък изгуби- 
ха апетит, нарушиха метаболизма си 
- Каквото и да е, за Бога! Ние поне сос 
сигурност не сме В Кондиция. 
ЗатоВа преровихме безброй гейм пор- 
тали и разбрахме следното: предстои 
доста ЕДЪР експанжън. Фактът, че ще 
обхване цели 20 години от историята на 
C&C Вселената, го доказва. Изберете ли 
Кампанията на МОО, Ви пишем директно 
дясната ръка на Кейн. В хода на ucmopu- 
ята пък ще бъдат представени нови за 
поредицата локации Като Русия и Китай. 


Солиден брой единици. Като Hammerhead 


(GDI) - плашещ с размерите си хеликоп- 
тер, Въоръжен c Картечници без лимит 
на мунициите. Или пок Stealth артиле- 
рията на NOD, с Която ще можете ga 
pascuneme цяла СО! база, преди още 
мръсниците ga са се усетили откъде им 
е дошло. 

Видеоистория, при това Във Висока 
резолюция. За ga изиграе ролята на Кейн, 


AT aAa са паралии, вие си го 
знаете. И за 8cako студио, нами- 


ращо ce nog шапката им, това е чиста 
проба благословия. А Вече пък е и Време 
- за Второ качествено AoE разширение. 
Силата на числото 3. Толкова са новите 
цивилизации, респективно кампании. 
Япония - ударете едно рамо на Токугава 
8 опитите му да обедини островната 
държава и печелите златна страница В 
световните исторически хроники. Индия 
- излезте победител от първата Война 
за независимост на братята индийци 
срещу източноиндийската Компания. 
Китай - династия Мин иска co6cm8e- 

ни Велики географски открития, та... 
гответе се да пуснете Котва някъде no 
западното американско крайбрежие. 
Забележителни единици. Японски шогун с 
функции на подвижна Казарма примерно. 
“Слонът, моят приятел”, или Как Индия 
ще разчита изцяло на слонски единици 

8 безброй Вариации. “Флагови" армии за 
Китайците, състоящи се от два типа 
единици, на специална цена. 


В игралните Кът сцени се завръща Джо 
Кукан, но останалата част от аКтрор- 
сКия състав е Все още под Въпрос. 

Нов интерфейс за X360 Версията, поз- 
Воляващ удобно управление чрез левия 
аналогов стик на геймпада. Лошото ли? 
Има бая да почакаме... 


Чудеса, технологии, търговски отно- 
шения с Европа - от Всичко по много. 
Разбира се, и чувствителна Визуална 
промяна с азиатски привкус. Всичко това 
- съвсем сКоро! 
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очакване на... 


: Драгомир Duffer Дончев 


Irrational Games 
2K Games 
PC, Xbox 360 
интерактивно 
философско есе 


2.5 GHz CPU, 1 СВ ВАМ, Се- 
Force FX7600/Radeon Х1600 u 
Haeope 


Н: В това ревю няма ga 
срешнеш смехотворен 


хленч и ucmepuuHa дреб- 
навост. Нима да откриеш 
Класическите форми на една 
типична игрална рецензия. 
Няма да ce натъкнеш и на 
опулени безмълвни емотикони 
- макар че, признавам, тази 
игра ме ограби откъм gap 
слово по един съвършено нов, 
непознат за мен начин. 
Докато този материал все 
още ce Въртеше В главата 
ми, прехвърлях наум различни 
повече или по-малко традици- 


друго гейм заглавие. Отнесен 
Към Bioshock, moü ми звучеше 
неуместно, не на масто и 
накак изкуствено. 

Подобен проблем срешнах и с 
Всяко друго Класическо рецен- 
зентско Клише, с Което някога 
съм боравил - то принизяваше 
играта, приравняваше я Ком 
познатите неща, отричаше 
безспорната и изключител- 
ност, преврошаше уникалната 
и природа В нещо лесно за 
дефиниция, обикноВено свеж- 
дащо се до Кухи определения 
от типа на “екшън от първо 


Биошок е интерактивно 


философско есе 


онни изразни средства, Които 
евентуални биха могли да ми 
помогнат да опиша тази игра. 
Бързо установих, че това е 
доста безплодно начинание 

- Като да се опитваш на 
натпъкмиш нещо КВадратно В 
триъгълна дупка. 

Изолиран пример: изразот 
“Всяко ниво има нещо Като 
бос, Който го ръководи и 
управлява” би стоял съвсем ec- 
тестВено В ревю на Кое ga е 


841 


лице с приключенски и ролеви 
елементи”. 

Всъщност на тези от Вас, 
Видели 8 Bioshock само и 
единствено това “динамично, 
лековато забавление", ще си 
позволя да Кажа само едно: 
погледнете пак. 

Тази игра е Като Картинна 
шарада, Като гъста плетени- 
ца от привидно безразборно 
нахворляни щрихи, пластове и 
послания - плознете един бърз 


«е 


поглед no нея и ще забележите 
само невъобразима и (може би) 
безсмислена Визуално-емоционална 
Какофония. Но ако само се спрете 
за момент и се Вгледате по-продъл- 
жително, ще бъдете Възнаградени 
(или наказани - зависи Как Възприе- 
мате същността на едно истинско 
s прозрение) с нещо много по-соществе- 
Ў но, по-важно и значимо. 


S Предварителна уговорка - Колкото да 
“ сме наясно 
Едва ли ще го чуете за пръв път от 
мен, но много бих искал именно на мен да 
повярвате, Като Ви Казвам - пази игра е 
арт. Тя е живо доказателство, че едно гейм 
заглавие не само може да бъде художествена 
творба - mo може да боде грандиозна, заше- 
метаваша художествена творба. 
Bioshock не е игра или аКо приемем, че е 
игра, не е точно игра и само игра. Тя e 
толкова no8eue от игра, колкото портре- 
път на Мона Лиза е no8eue от рисунка на 
тайнствено усмихната жена; kakmo Мислите- 
лят на Роден е повече от статуя на замислен 
гол мъж, а ТоКата и фуга В ре минор е повече 
от Композиция за симфоничен оркестър. 
Bioshock е интерактивно философско есе. 


Меап! to Do Great Things 

И така, началото е, Как ga Кажа... Класическо. 
Самолетна Катастрофа. Кула, стърчаща 

над морските волни, и една полуотКрехната 
Врата. Мракът, cmaua се зад нея, е Всичко 
друго, но не и приканващ. Въпреки това ти 
ще ce потопиш В него, o, ga, ще ce гмурнеш и 
още Как. 

Още тук, пред прага на мистичната светая 
светих на Ендрю Райън - визионер и мечта- 
тел, деспот и месия, ще се сблоскаш с една 
от най-характерните черти на тази... на 
тази игра. 

Ще се убедиш, че Възможността за избор В 
нея Винаги е привидна, илюзорна и измамна. 
Това, Което ще те авижи, ще me тласка 
напред 6 Bioshock, рядко ще е плод на сво- 
бодната ти Воля, а напредъка cu В дебрите 
на Rapture ще бележиш пряко себе cu - не 
защото си избрал да го сториш, а защото 
Всъщност нямаш друг избор. 

Посреща те лозунг - при Все че създателят 
на този тайнствен град нарича Rapture 
“упопия, която не би могла да съществува 

на никое друго място освен В океанските 
дълбини”, из димящите му грозни руини често 
ще срещаш такива Крещящи послания. По- 
нататък (или по-надолу, ако предпочиташ) В 
играта ще проумееш, че тези надписи форми- 
рат свой собствен тоник, но натрапчив слой 
на Внушение, имат своя собствена история, 
Която държат, настояват ga изкрещят В 
лацето ти. 

В случая надписът гласи: “Без богове. Без Кра- 
ле. Само човек!" Следва спускане В бездната... 


Работен диалог 
N:1 Lh 


Duffer to Nocturnal: He, шегата 
настрана, туа нещо бая зор ще 
Вида, докато успея да го опиша. 
Разбираш ли, това не е, ъъъм, 
типичната... игра. 

“Nocturnal to Duffer: Безсрамник 

си mu - ga Me измъчваш с такива 
работи (просто започнах играта 
преди него, човекът си чакаше 
ъпгрейда - бел. авт.). 

Duffer to Nocturnal: He, не, напротив 
- В професионална безизходица 
съм. Или поне ще се окажа, така 
подозирам. Това ревю ще Me измъ- 
чи яко. И тук говорим за 5 минути 
геймплей само. И не, не пресилвам 
нещата. 

Изолиран пример - сещаш се за 
онова любимо на доста, хм... колеги 
Клише за “маниаКалното Внимание 
Ком детайла”? 

_Nocturnal to Duffer: Axaxaxax. 

Duffer to Nocturnal: Е тука това си 
го има В Bioshock, съвсем Валидно 
си е и прочие, но... Как да ти Кажа, 
ми не е точно това. По-скоро е... 
ом, ge да знам. 

Какво ще Кажеш за една сцена, 8 
която няма нито един излишен 
детайл, а Всички Внимателно 
подбрани парченца В нея блоскат с 
Все сили по целия диапазон от усе- 
щанията ти и създават емоция? 
Създават Внушение? 

Тая игра ще промени представите 
на адски много народ за адски мно- 
го неща - само това мога да ти 
Кажа след 5 минути геймплей! 

В смисъл - Виж “Хрониките на Ри- 
дик", да речем. Там фактът, че Кур- 
шумите оставяха горещи дупки по 
cmeHume, Които след това бавно 
изстиваха и почерняваха, cu е 
съвсем валидно доказателство за 
маниакално Внимание Към детайла 
нали така? 

Но тук е друго, разбираш ли - Все 


едно, ако тия дупки В "Puguk" 
имаха някакво реално, несимволич- 
но отношение Към цялостното 
Въздействие от играта, т. е. да 
не са само нещо, Което можеш да 
споменеш В графата "Любопитни 
факти”. 

Докато В Bioshock подобни детай- 
ли те блъскат Като... Като не знам 
- блъскат me Като нещо, Което 
те блъска от мрака, докато се 


АТМОСФЕРА!!!! 


луташ 8 неосветена стая - не ти 
изкарват толкова Въздуха, Колкото 
ангелите... 

Водата, човече, тия протяжни 
скърцания, докато се спускаш с 
батискафа надолу към Rapture и 
сякаш физически усещаш kak ми- 
лаардите тонове Вода се стовар- 
Ват Върху ти. 

И докато Край илюминатора от- 
минават указателните табели: 10 
фатома, 18 фатома - усещането, 
то просто... расте! 

А знаеш ли koe e най-най-най-тра- 
гичното В цялата случка? Нямам 
никаква идея Как са го постигнали 
и Как да го обясня на читателя си! | 
Едва сега разбирам защо 2K paz- 
формироваха Irrational, след Като 
приключиха с играта - според 
мен адски са се уплашили Какво 
още могат да създадат. Мен ако 
питаш, следващото им творение 
cnokoüHo би могло да се протегне 


om екрана и ga me сграбчи за гуша- 8 


ma - Вообще не се бъзикам. 


Биошокираша Визия 

Тук Вероятно очакваш ga говоря 
за феноменалния Unreal 3.0 енджин 
и какво се е получило, Когато една 
толкова гъвкава, съвременна юбер 
технологиа е попаднала 6 повече 
от правилните, уникално талант- 
ливи ръце на Irrational Games. 3a 
добро или лошо ще ти спестя 
суперлативите си - едно, че me 
са слаби за това, Което ше видиш, 


Elbow 


Ihe direction of the 


flow 


+ 


8 случай че Все още не си имал 
привилегията ga се потопиш 8 
мрачния свят Ha Bioshock. Второ 
- според мен тук става дума за 
една om онези игри, чиято Визия 
подобно на "Матрицата" не може 
да боде описана и обиснена с думи 
- тя просто трябва да се види от 
първо лице единствено число, да 
бъде почувствана и преживана. 


Все пак, за да не остави просто 
едно празно kape В пози матери- 
ал, ще цитирам тук нещо друго 

- един текст, Който (не е за 
ВярВане наистина) e на повече от 
2400 години: 


“Ние, хората, приличаме на 
затворници В една пещера. Така 
сме приковани, че можем да 
Виждаме само стената В дъното 
на пещерата. Далеч зад нас гори 


път за пещерата" на Платон. 

И да - това... това са гледките, с 
които ще me сблоска Rapture - ни 
повече, ни по-малко. 

Изиграй Bioshock. Сигурен съм, 

че сам ще намериш многобройни- 
те паралели - Като Визия, Като 
Въздействие и, знаеш ли - наисти- 
на мисля, че me не са случайни, а 
нарочно търсени. 


Работен диалог 
N:2 t. 


Duffer to ба! boro: Споменах ли, ue 
гоВорим за една изключителна 
игра? 

bat boro to Duffer Нека познаа - 
става Въпрос за Bioshock! Ай гест 
соу ма за момент си помислих, 

че ми говориш за новата FIFA, но 


Една изключителна игра! 


огън, а между нас и огъня минава 
път, по Който хора носят различни 
предмети: Вещи, статуи, фигури 
на животни. Някои om носещите 
разговарят, други пазят тишина. 
Ние, окованите, Виждаме само 
сенките, които се отразяват В 
дъното на пещерата; чуваме само 
думите, koumo наКои от сенките 
процзнасят. Ала може да се случи 
така, че някой от окованите да се 
освободи. Тогава той ще може ga 
обърне погледа си и ще Види след 
болката от светлината geücm8u- 
meAHume предмети. Естествено 
освободеният може и ga не понесе 
болката и да предпочете ga си съ- 
зерцава онова, на което е свикнал 
- сенките; може да се противи, 
ако някой реши ga го освобожаава. 
Но може и да излезе от пещерата 
и да Види истинската светлина 

- тази на слънцето. Тогава той ще 
прозре причината, поради Която 
някои неща стаВат сенки, и ako му 
се наложи да се Върне В пещера- 
та, сигурно ше поиска да сподели 
с останалите затворници това, 
Което е Видял. Ще се стреми да 
ги освободи, за ga ги приобщи Към 
благодатта на светлината. Те 
първо ще My ce изсмеят, а след 
това, остане ли непреклонен В 
желанието си да ги освобождава, 
биха го и убили." 


Да, драги приятелю, това e “Ми- 


само за момент... 
Е значи снощи си играл? 

Duffer to ра! Бого: Мхм - изкарвах 
си ангелите по-точно. 

bat Бого to Duffer: Много ли е 
страшна? 

Duffer to bat. бого: Ами... не мога 

да преценя. Според мен не точно 
страшна - не. Стряскаща. Да, 
точно така - стряскаща. Има 
разлика. 

Стряскаща най-Вече с проникно- 
Веността на разсъжденията cu. 
Плашещите моменти си ги има 

- определено това също. Гротес- 
ката... 

Но знаеш ли - КолКото no8eue 
игран, толкова по-трудно ми е да а 
приравна Към дефиницията “хорър 
игра". Това, Което липсва е... знам 
ли, В една типична хорър игра га- 
go8eme са... ами зли, предполагам. 
Факт - повечето такива заглавия 
рядко си правят труда да mu 
обяснят откъде точно ug8am Въ- 
просните гадини и защо искат са 
ти светят маслото - те просто 
изскачат с рев от Mpaka и искат 
да ти прегризат горлото, да ти 
изпият Кръвта. 

Докато Rapture... там не можеш 
да ce отърсиш om усещането, че 
mun “хора" там (m. е. "xopa" е силно 
Казано) - сплайсърите, me не са 
зли В истинския смисъл на думата. 
Те по-скоро са жертви, жертви, 


Шокиращо 
прибле 


епени 8 различна степен. И тук не изКлючвам gopu 

Тпипове Като Райън, Атлас, Фонтейн, Таненбаум, дори 
* чудовище Като Сучонг. 

Просто Rapture непрестанно ти сервира ето такива 
гледки: Влизаш В някаква стая и Виждаш ужасно, обез- 
образено същество, Което плаче над отворен Ковчег. 
Знаеш, че трябва, просто трябва да го застреляш, 
защото, ако не го сториш, то ще се обърне и с рев 
ще се метне отгоре ти, ще се опита да те претре- 
ne. Но нещо задържа ръката ти... 
По-нататък друго - нещо хуманоцано, с лице, npukpu- 
то от гротескна маска, се е навело над детска Колич- 
Ка и оплаква починалото си дете... 
Да, на финала Всяка среща със сплайсър свършва no 
един и същи начин - те нападат и да - ти ги от- 
стрелваш. Не че имаш Бог знае Какъв избор - нещата 
са прости: или ти, или те. Всичко опира до оцеляване. 
Но ги гърмиш не защото са зли или защото ги мра- 
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kameni 


зиш, а просто за да можеш ga оцелееш, да продължиш 
напред. 

bat boro to Duffer: Колко време си играл? 

Duffer to раї бого: Малко - около час или два. Старая се 
да поемам играта на малки дози. ОбиКалям. Изслед- 
Вам. 

Интересно - мисля си, че ако при опит за анализ, за 
обхващане на тази игра поемеш по отъпканите пъ- 
muwa, единственото, Което ще:сътВориш на финала, 
е да одраскаш бегло повърхността на един огромен 
айсберг, на един игрален Левиатан. Всеки прибързан 
извод за Bioshock ще има само един резултат - ти 
нама да оставиш диря В ландшафта на Rapture, но и 
Rapture няма да остави белег Върху теб. 

Отчасти това може да се разглежда Като Комплекс 
от защитни реакции - ako не минеш през фаза едно, 
предотВратяваш опасността да стигнеш до фаза 
нула и ga се потопиш прекалено дълбоко. Ако не се 


AUN а 


“екшън c приключенски 
ти”, но и де факто нама да разбереш. 
Bioshock, нито Какво точно иска ga ти. - 
каже. é 
Om друга страна, ако отдели 
точно Внимание и Възприемеш 


много за човешката природа, да се... | 
натъжиш, ga попиеш прекалено много. . 
om горчилката, ymau^a се на океанското 
дъно и гордо нарекла се Rapture. 


Тпе Сиси5 оѓ Маше 

И друг път се е случвало да използвам 
израза "ga cu проправиш nem", но в 
Bioshock тои беше просто поредното 
речево Клише, Което, поставено 8 Кон- 
текста на играта, придоби съвършено 
нов смисъл и звучене. Причината е, че 
Rapture наистина очаква от теб да си 
“проправиш" път през нея, но за разлика 
от други заглавия с подобна геймплейна 
механика не желае да го сториш само с 
пустолетни изстрели, обвит В плотна 
пелена от барутен дим Като поредния 
игрален Супермен. Градът се изправя 
пред теб подобно на ситно изплетена 
паяжина и Всяко твое движение напред я 
разкъсва, оставя воали от прашни ниш- 
Ки по Косата ти, посипва шепи Космати 
мърдащи паяци 898 Врата ти... 

Rapture ще те уплаши - с дивашките 
Крясъци на обезобразените сплайсъри, 
Коцто обикновено първо чуваш, а после 
Виждаш (често твърде Късно). 

Ще те очарова - с удивителните, 
монументални гледки на един потопен 
на хиляди метри под Водата мегаполис 
- небостъргачи, които Всъщност не 
стържат небето и за които основен 
проблем е не Вятърът, а течовете и 
повърхностното напрежение. 

Ще те изненада - с факта, че някой е 
успял да създаде и отгледа истинска, 
жива гора на дъното на морето. И на- 
Края, разбира се - Като Всяка Жена ще 
те разочарова, ще те нарани и ще те 
изостави да страдаш - сам. 


Адът на Крачка от рая 

През цялото Време, докато бродиш из 
рушащите се улици, няма да можеш да 
се оптървеш от две натрапчиви усе- 
щания: едното - смътно чувство на 
преклонение, на дълбок респект пред 
титаничния гений на човека, проектирал 
ч създал подобно архитектурно чудо. 
Bcuuko това няма начин да не породи 
лека носталгия по някогашното ВелиКо- 
лепие на Rapture. Несъмнено ще провоки- 
ра Въпроси от типа как ли е изглеждал 
този удивителен град В зората си, 
преди ADAM и генетичните модифика- 


ции да се превърнат от благословия В 
проклатие. 

Другото чувство, за Което говори, е 
дори още по-тънКо и ефирно om първо- 
то. Чувството, че Въпреки мрака, Въпре- 
Ки обезобразените сплайсъри, Въпреки 
руините и безумието ти най-после си се 
завърнал... у дома. 


В целия диапазон от очарователно-ужа- 
сяващи хрумвания, с Които ще те сблъс- 
Ка Rapture, има едно (или по-правилно 
две), Които наистина (Както се Казва) 
ще mu бръкнат В здравето: тандемът 
Little Sister - Во Оадду. 

Тривиалното обяснение за съществу- 
Ването на тази двойка ще срещнеш на 
няколко поти по Време на обиколката cu 
из подводния град - Ключът Към Rapture 
е генетичен. Основното му предназна- 
чение - ga се превърне В дом за нова 
раса om сврохчовеци, пост хомо сапиенс 
- модифицирани така, че да бъдат по- 
здрави, по-силни, по-... можещи. 

Уви, Както достатъчно ясно сочат фа- 
Ктите от реалната история, грешката 


- 
+ 
f 


пера. 


В този дързък проект се Корени В едно: 
Все още никой не е открил ген за човеш- 
Ката душа. Макар и надарени със съвър- 
шени тела, хората В Rapture си остават 
хора - алчни, зли, завистливи, Коварни и 
подмолни по природа същества. 
Провалът е грандиозен - мечтата за 
рай под Водата бързо се изражда В 
ожесточена надпревара за ADAM - гене- 
точната субстанция, Която Катализира 
проявлението на удивителни сВръхспо- 
собности - от теле- и пирокинеза go 
титанична сила. 

Именно тук ug8a ред на Малките cec- 
тричКи и Големите татковци или Казано 
по друг начин - малките пчелички, неу- 
морно cb6upauuu ADAM, и големите им, 
тромави, но могъщи пазители. 

Така описана, Картината не изглежда 
чак толкова потресаваща, поне дока- 
то човек не стигне до ситния шрифт 
накрая, Който гласи, че основният из- 
точник на АОАМ В Rapture са... нейните 
жители. 

Така, за да имат едни повече, други 


трябва да умрат - толкова е просто. 
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От една страна, идеята ga превърнеш група 
симпатични малки момиченца 8 безмилостни 
жетВари на смъртта, е доволно отблъск- 
Ваша сама по себе си. Ho използването на 
един от най-чистите и непорочни човеш- 

Ки инстинкти, диктуващ на родитела ga 
защитава детето си, само за да си сигурен, 
че Връзката между Сестричките и Tamko- 
Вците ще е достатъчно силна, безотказна 

и ненарушима, превръща целия дяволски 


Leaks. Lunatics. Rebellion. 
And now bleeding ghosts. 
Ain't life in Rapture grand? 


експеримент 6 нешо HaucmuHa camaHuHcko, 
бездушно и чудовищно. 
| Разбира се, покрай другото тази 


Кратък Bioshock речник 
ADAM - уникална субстанция, ycko- 
ряваща генетичните модификации 
Plasmid - Като научен термин 

- наименование на ДНК молекула, 
изолирана от човешка хромозома. 
В Bioshock - сврохестествениат 
“страничен” ефект от генните 
АПАМ модификации. 

EVE - специфичен Вид “гориво” 
захранващо “плазмианите” способ- 
ности. 

Little Sister - комбинация от малко 
момиченце на Видима Възраст 
между 4 и 6 години и уникален Вид 
долбоководен плужек. Събирачи на 
ADAM. 

Big Daddy - супер усоворшенствано 
гляло, принадлежало няКога на живо 
човешко същество, облечено В me- 
Kok, брониран Водолазен kocmloM. 
Охрана на MaAkume сестри. 

Splicer - малцината оцелели след 
Краха на Rapture. Напълно изгубили 
човешкиа си облик след злоупотре- 
ба c плазмиди - грозни, озверели и 
наполно луди до един. 


дВопка бързо се превръща и В нещо 
Като знак, като емблема за Bioshock; 
запечатва се В сознанието, оставя не- 
излечим отпечатък именно с разтърс- 
Ващите си Внушения, с ужасяващите 
си намеци. 

Не напразно една от малкото истински 
Възможности за избор, Които Rapture 
ще ти предостави, е свързана именно 
с Малките сестрички. Що се отнася до 
техните Татковци, уви, балансът тряб- 
Ва ga се запази - за тях има само една 
Възможна алтернатива - смърт. 


Не, това не беше типичното игрално 
ревю - смятам, че cu се убедил 8 това. 
Това е по-сКоро... знам ли - бегъл поглед 
Върху това, което евентуално би могъл 
да откриеш 6 Bioshock. 

Причината да избягвам на Всяка цена 
Конкретиката В този текст е проста: 
В никакъв случап не бих искал да се 
окажа В ролята на онзи Култов автор, 
започнал ревюто си на филма “Шесто 
чувство" с думите: “Брус Уилис играе 
мъртъв психолог...” 


Samsung НТ-Х200 


1 


MuceAma Mu е следната: за ga получиш 
максималното om Bioshock, трябва ga 
знаеш, общо Взето, две неща 

1. Грехота е някой да mu обясни Кое Как 
е В играта, убивайки В зародиш Всяка 
Възможност да го откриеш сам. 

2. Грехота е да изиграеш играта надве- 
натри, npumuu8aüku от единия Край на 
нивото до другия, следвайки целеуказа- 
телния маркер, който създателите са 


SAMSUNG 


Вмъкнали за твое удобство. 

Ако някак съумееш да се опазиш om 
тези две неща, ako не четеш, не гледаш 
или не слушаш нищо за Віоѕћоск, преди 
да си го изиграл, то мога да ти обещая, 
ue ще станеш свидетел на нещо Hauc- 
тина уникално - креативен проблясък, 
който се случва Веднъж на 100 години, 
мен ако питаш - съвършената игра по 
Всеки един Възможен параграф. 


Много бихме ти се смели, ако такава зверска игра я играеш на Калпав звук! Да, не 
Всеки разполага с 51 система, но пък има и отлични решения от две Колони и един 
субуфер. Я Виж Samsung НТ-Х200 например. Това е система за домашно Кино, но Като 
я ВКлючиш Към Компютъра се получава отлично. Кеф ти DVD-ma, кеф mu DiVX-o8e, 
MP3-ku, а пок, ако много те мързи, можеш директно В USB Входа да cu Включиш 
Външен твърдо guck или флаш памет с мултимедия. Всичко ще си тръгне om раз! За 
звука споменахме ли, ue е убийстВен? Всъщност ти и сам ще го разбереш, след Като 
усетиш мощта на 300-me вата. На разположение има и НОМ! интерфейс. Цената на 


HT-X200 е 599 лв. и можеш ga я намериш 696 Верига магазини Техномаркет. 


la -—————— c!!!" "c (€ "'"""!'r'C"-——-———Ó | В 人 


автор: Александер Василев 


Отлично: 


голям, качествен и достъпен! 


Мониторът е много Важен, но често E 
ce лакомиш за повече RAM памет или 
по-бърза Gugeokapma. C LG L222WS 


няма нужда ga ce дбоумиш - може ga 
ги имаш и двете: хем мощен КомпЮ- 224 
тър, хем изключителен дисплей! Ф 


Визията 
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А така. Дойдохме си на думата. 
Каквото и да си говорим, Вече 
дори 19 инча не са достатъчно. 


. Преди 17-ките бяха оптимално- 
, то решение, а 19-Ките - mey- 


та, но сега, Когато цените 


, на по-големите модели не са 


толкова високи, нама смисъл да 


. се мъчим. Разликата е огромна, 


а Веднъж седнеш ли зад такова 


. чудо Като L222WS, няма ga 


искаш да станеш. 22-та инча В 


съчетание с широкоформатна- 


та пропорция 16:10 просто те 


. запленяват. Не говорим само за 


филми, Вече доста от игрите 

са оптимизирани за “сплескани” 
резолюции, така че удоволстви- 
ето е и при тях. Много приятно 


ни беше и докато пишехме cma- 


тията – толкова място имаме 


на десктопа, че беше напълно 


Възможно 8 лявата част да е 
word-o8ckuam прозорец, а В gac- 
ната част PDF-bm със специфи- 
Кациите. Новата операционна 
система на Microsoft - Vista, 

е специално оптимизирана за 
такъВ режим на работа. 


Директно ви питаме: Как ви се струва 
1680x1050 пиксела? Замечтахте се, нали? Ами 
така е, Взима дъха такава гледка. Ако раз- 
полагаш и с добра Видеокарта, значи нямаш 
проблеми и посочената резолюция ще ти Върви 
на 75 Hz. При първата среща се готви за де- 
тайлна, ярка и рязка Картина, изпълнена с 16.7 
милиона цвята! Te ca В основата на Всичко, но 
нямаше ga са така пленяващи без помощта 
на яркостта от 300 cd/m? и Контрастното 
отношение 1000:1. Това са добри показатели, 
но при LCD мониторите има един много Важен 
фактор - тези милисекунди, наречени още 
Време за реакция. 5-те милисекунди на LG-mo 
са много добра новина за нас, геймърите, а 
също така и за Всички Кино маниаци. Може 
преспокойно да си играеш най-дивия екшън, Ho 
следа от замазване няма да Видиш. Същото 
Важи и за филмите - и най-динамичната сцена 
няма да остави линии след себе си. Това ти го 
обещават Както LG, така и ние! Друг проблем 
на течнокристалните монитори е ъгълът на 
Виждане. L222WS обаче ще ти спести главо- 
болията и ще се покаже на 170 градуса. Смело 
можеш ga собереш много приятели Вкъщи и ga 
им покажеш какво е това Bioshock или пък ga 
изгледате някое Високорезолюционно филмче. 
Всички ще са доволни, Където и ga са седнали. 
Имай предвид обаче, че доста голяма част от 
тях ще ти завиждат за новата придобивка. 
Много е апетитна. 


Е, толкова е достъпна цената на LG 
L222WS, че просто не се сдържахме и 


отделихме специално Каре за нея. Под 500 
^8. При това с ДДС! Това cu е истинска 
оферта, откъдето и ga я погледнеш - 22 
инча, формат 16:10, зверска резолюция, 


ниско Време за рекции, неповторима Карти- 
на и стилен дизайн. LG-mo няма аналог В 
Класа си, а също така Всякакви забележки 
са неуместни. За удобство може да бъде и 
разположен на стена. При тази гимнастика 
на помощ идва вградената на гърба на LCD- 
то стойка. 


автор: Мирослав Александров 


Разработва: 
Creative Assembly 
Издава: Sega 
Платформа: PC 
Жанр: стратегия 


Изискваниа: 

1.5 GHz СРЏ, 512 МВ ВАМ, 
GeForce 4 Ti 4400/Radeon 9600 
SE и оригиналът 


I. c конницата по доните. 
Устните ти мълвят молитва, 
иечът ти изскача със звън от ножни- 
цата. Кратък миг на съвършенство 
извън реалността, Когато целият 

С 

теб и Всичко има см 

армиите не се сблъскват и хаос 
битката не взривява романтиката. 
Кръв, стомана, писъци. Жертвоприно. 
шение за боговете на Войната и пир 


за лешоядите. 


Лично аз очаквах просто поредния 
експанжън на една легендарна серия. 
Получих много повече. Играта e тол- 
Кова изпипана и така шлифована, че 
на практика нама недостатъци. Мога 
ga заявя с ръка на сърцето - Medieval 
И Total War Kingdoms е най-доброто, 
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излязло досега om цялата поредица. 
За разлика om Bioshock, определян om 
Куцо, Коораво и сакато за невероятно 
произведение на uskycm8omo, разглеж- 
даният тук игрален продукт 6neuam- 
лява не толкова с иновативност, 
колкото с перфектна реализация и 
подобрение на стари идеи. Казано 
накратко: за да оцениш Kingdoms подо- 
баВащо, трябва ga си фен на nopegu- 
цата. Да си запознат и с доброто, и с 
лошото В нея. Най-общо Казано, това 
разширение е Върховният синтез на 
Всичко онова, което превърна Total War 
В една от емблемите на стратегиче- 
ския жанр. 


На първо място получаваме чети- 
ри Кампании - Америка, Британия, 
Кръстоносните походи и ТевтонсКите 


пай 


€ 
ti 


Войни. Практически това ca 
четири различни игри - имат 
различни MeHloma, музика, на- 
чални филмчета, nyckam ce от 
различни икони на десКтопа. 
Независими са една от друга 
- при началната инсталации 


Kingdoms представлава 
четири игри 6 едно 


Ви се дава избор дали да 
инсталирате Всички или само 
някои от тях. Практично е 

- особено ако Ви мъчи липса 
на място (Все пак става дума 
за 6-гигабайтов експанжън, 
който дори не е самостоя- 
телен). 

Интро филмчетата са 
особено приятна изненада. 
Макар че не издържат пряко 
сравнение с Видеооткъсите В 
Metal Gear Solid или, да речем, 
Devil May Cry, me са направени 
с вкус, а сцената c издигашии 
се над дюните Кръст (Кръс- 
тоностните походи) е, меко 
Казано, Въздействаща. 


Малко за пехническата 

част. Графиката почти не е 
мръанала забележимо, но това 
не е недостатък, тъй като 

и преди си беше достатъчно 
Красива. Едно от нещата, 
koumo ми направиха най-силно 
Впечатление, e изключител- 
ното добрата оптимизация 
на играта. Вижааме я Все 
по-рядко В последно Вре- 

ме, затова си струва да я 
споменем. Играта се Води 
една от най-тежките В своя 
жанр и 8enpeku това Върви 
гладко дори на машини, които 
едва покриват минималните 
и изисквания. Голяма червена 
точка за Creative Assembly по 
този параграф. 

Музиката е гениална. Не 
дразни, не се натрапва 


Едно е сигурно - с 
Kingdoms няма ga скучаете 5Ma'a 


излишно, но В същото Време 
създава уникална атмосфера. 
Категорично мога да заявя, че 
Kingdoms е едно от най-добре 
o38yueHume игрални загла- 

Вия, на които съм попадал 8 
последно Време. От надъх- 
вашите индиански песни, 
примесени с бойни Викове, до 
невероятно Красивите Келт- 


ски мелодии на Британската 
Кампания Всички са подбрани 
изключително добре. Докато 
играех, често се улавях, че 
просто седи и слушам, 6Mec- 
mo да направя следващия cu 
ход. Лично аз нямам търпение 
да излезе 
официални- 
ат сауна- 
трак, за да 
го прибавя Ком Колекцията си. 
Толкова по този Въпрос. 


Чувството по Време на игра 
е различно при Всяка от че- 
mupume Кампании, Което си е 
доста сериозна предпоставка 
за преиграване. 

Така например флотът е за- 
Оължителен, за да установите 
Контрол над силно накъсани- 
те парчета от Британските 
острови, докато 8 Тевтон- 
ските 8oüHu cnokoüHo може 
да минете и без него (освен 
ako не играете с Дания). B 
британската Кампания Всички 
страни са християнски, Което 
автоматично елиминира 
ролята на религията. Вместо 
нея имаме фактора Култура. 
Адски иновативно и приятно 
решение, Което се надявам да 
се запази и за бодещите час- 
ти на поредицата. Колкото 
по-дълго една провинция е при- 
тежание на дадена фракция, 
толкова повече тя ce Влияе 
от нея. При 
достатъчно Bu- 
соки нива на Външна Култура 
можете да тренирате чужди 
единици и така да си създаде- 
те многонационална армия. 


Непрекъснато се трупат 
фактори, Които me дър- 

жат нащрек, пречат ga се 
отпуснеш u ga ce nouy8cm- 
ваш непобедим. Норвежката 
флота пристига om изток, 
монголска- 
ma инвазия 


Азия за- 
почва, разни алчни европейци 
акостират на твоя бряг, 
избухва бунт, който прераст- 
Ва В гражданска война... Така 
ge - някой да e обещавал, 
че управлението на една 
държава ще боде само цветя 
и Кебапчета? 

Всяко позначимо политическо 
собитие или нов нашест- 
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Веник оказва Влияние Върху 
абсолютно Всички участващи 
фракции заради намаления 
мащаб на картите. Това, 
Въпреки че преди излизането 
на играта беше прибърза- 

но сочено Като минус, се 
оказва една от най-силните и 
страни. Терените са доволно 
разнообразни - територии 

с множество разположени 
едно до друго градчета се 
редуват с огромни пустинни 
провинции, самото преКосява- 
не на Които отнема два-три 
хода. Госто населените части 
от Картата се отбраняват 
изключително лесно (защото 
имаш пет-шест града наоколо 
и собираш огромна армия с 
няколко Кликвания на мишката) 
и се превземат адски трудно, 
ако не си подготвен (заради 
споменатата Вече масивна 


Войска). Един малек совет 

- аКо играеш с апачите, 
Както беше моят случай, и си 
овладял Всички северни mepu- 
тории, както бях направил аз, 
не заделяй охрана само за про- 
Винциите на Юг и изток. Френ- 
ските Колонизатори, Които са 
си заплюли твоите земи, не 
атакуват само по море. 


Докато наблюдаваш как 
могъщата ти рицарска армия 
разгромява противника, по 
устните ти плъзва усмив- 

Ка. Ти не играеш тази игра 
заради мениджмънта 

или Възможността да си 
Вдигнеш царство за чудо 
и приказ с дипломация. 
Играеш заради битки- 
те. Затова очите ти 
блестят така. Заради 
мимолетното чувство, 


че столът, на който седиш, е 
седло, а мишката 8 ръката ти 
Всъщност е пика. 


Битките Винаги са били сол- 
ma на играта. А интелектът 
на Компютъра е еволоирал 
забележимо В този аспект. 
Атаки, фалшиви отсптьпления, 
нападения 
по флангове- 


He трябваше ga издържи на 
щурма ми повече от няколко 
секунди. Голямата ми грешка 
беше, че не прецених добре и 
не взех под внимание факта, 
че няколко сеКунди са повече 
от достатъчни за пряко 
попадение на снаряд от ман- 
гонел В центъра на недално- 


Ожесточени битки срещу 


те. Сложен интелигентни противници 


е Край на 

старите навици на ka8a^epu- 
ята да атакува фронтално, 
независимо против каква 
армия се изправя. Още е жив 
споменът В сознанието 

ми за една битка, В Която 
подцених фатално турците. 
Имаха тежка пехота, малко 
лека Кавалерия и ава манго- 
нела. Моата рицарска армиа 
ги превозхождаше Във Всеки 
един аспект, затова реших 
да си направя експеримент. 
Атакувах, без дори да си дам 
зор ga paseepHa peguuume 
cu. Противникът нямаше 
Копиеносци и по мои сметки 


Видно скупчената ми армия. 
Страшно нещо е мангонельт 
- изстрелва запалена бъчва, 
пълна с масло, която се пръска 
и залива Врага с огън. Така 
Къде с Космет, Коде c makmu- 
Ка славните ми перусалимски 
рицари бяха безславно изпе- 
чени. При това мангонельт 
дори не e най-смъртоносното 
попълнение сред новите 
единици. Не помня да съм 
се хилил така злобно и 
садистично В игра, 
както Когато изпи- 
чах с гръцки огън 
отряд венециан- 


ци (Всъщност Кростоносци om 
ЧетВъртия Кръстоносен no- 
ход), подло нападащи 898 фланг 
Византийската ми армия. 

По отношение на битките Ве- 
роятно най-полезната новост 
е Възможността за даване на 
Команди на подкрепленията 
по време на сражение. Опция, 
Която улеснява живота неимо- 
Верно - особено по Време на 
обсади, Когато Координацията 
между атакуващите е от 
съществено значение. 


Няколко думи за героите. 
Накратко - това са историче- 
ски фигури със силно завишени 


Героите - специални, но не 
Всемогъщи бойни единици 


показатели. Някои от max 
имат специални умения, Които 
се използват само Веднъж 
по-Време на битка, а други 
- само пасивни бонуси. Не 
ouak8aüme нишо магическо или 


сВръхестестВено. Уилям Уолъс 
няма да победи англичаните 

с мълнии от задника cu, но 

за сметка на това получава 
четири допълнителни точки 
Командване, Когато се бие 
против тах. 


Един om над-обсежданите Bv- 
проси беше КаК ше се решат 
проблемите c 6umkume 6 реал- 
но Време В ноВия за nopeguua- 
та режим Hotseat. На финала 
се оКаза, че maku8a на практи- 
Ка няма. Всяко едно сражение, 
независимо дали e с Компютъ- 
рен или човешки противник, се 
решава автоматично. За HA- 
Кого това 
може и да 

е минус, но 
има хора, на 
Които им харесва. Последният 
щрих В Картината на moma^- 
ната Война са Каменните фор- 
тове. За разлика от предше- 
стВениците,си, koumo, ga cu 
говорим честно, не бяха нищо 


и. на практика нама недостатоци 
Г] ig - бсичко В тази игра забавлява. 


лека липса на сериозна иновативност 


—M— 
Hu SP Na 
Ч + 


повече от дървена oepagka, Ка- 
менните са наистина полезни. 
От Външната си страна имат 
ров, пълен с Вода, а по-малките 
им размери позволяват ga бъ- 
gam отбранявани ефективно 
om минимален брой зашитни- 
ци, той Като нападателят не 
може се разгърне и да атакува 
на широк фронт. 


Щрак! Излизаш от играта. Спи 
mu се, а едно тънко гласче В 
главата ти повтаря: “Монго- 
лите тъкмо нахлуха В земите 
ти и стана интересно! Mo- 
жеш да спиш и утре!" Твърде 
уморен си, за да спориш. “Ми 
да, = съгласяваш се - мога да 
спя и утре." 


Честно признавам, че да напи- 
ша тази статия беше живо 
мъчение. Непрекъснато се 
борих с желанието да затвора 
проклетия Word и да си пусна 
Кростоносната Кампания, 
Където тъкмо се бяха появили 


монголите. Това е генцално 
изпипана игра. Ако старият 
Shogun Total Маг беше първият 
остър Камък, разбил човешка 
глава - нещо революционно за 
Времето си, то настоящият 
експанжън е Катана. Съвър- 
шено изгладено и заКалено 
острие, попило силата на 
своите предшественици и 
ombpcuAo се от техните 
недостатоци. 


автор: Иван Поборников 
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а започвам сега ga Ви обясня- 
Вам Колко препълнен е напо- 


следък гейм пазарът със заглавия, 
посветени на Втората световна 
бойна, смятам, че е напълно из- 
лашно. Още повече че е началото 
на учебната година и, вярвам, Ви 
е дошло до гуша от преговори на 
8ceusBecmHu факти. 

Обективно погледнато, kauecm- 
Вени игри по темата не липсват 
- даже напротив, някои om тях са 
си ucmuHcko попадение. Пробле- 
мет идват от там, че от един 
определен момент 


натат цата таз Тази МоН игра e 本 
ce6e CU Е" но 


де - моите уваженя Най -доб рото om C 


WWII какофония започ- 
на бавно, но сигурно 
ga ce изторква. Така 


B 


Ком Всички фенове на 
най-мащабния Военен 

Конфликт В човешка- 

та история, но едно ястие, Колко- 
то и Вкусно да е то, претоплено 
и сервирано повече от 100 поти, 
започва трайно да губи чара си. 
Специално ЕА са истински 
майстори 8 тоВа отношение. 
Пример: новият Меда! оГ Нопог: 
Airborne - четвертото РС превъ- 
пльщение на една от най-успеш- 
ните екшън игри, посветени на 
Втората световна, и дванадесе- 
тото поредно заглавие В дългата 
и предълга поредица, раздаваща 
медали на честта. 

При това положение е нормално 
човек да се запита: “ОК, какво 
ново?" 


Отговорът Като цяло е Кратък: В 
общи линии най-крупното ново- 
Въведение се заключава Във Bos- 
можността да започнете Всяка 
мисия Във Въздуха, с парашутен 
десант над различни кътчета на 
Европа по Време на WWII. Точно 
около тази опция се Върти Всичко 
В Airborne. 

Разбира се, следващият логичен 
Въпрос е: “Променя ли и до Каква 
степен тази идея цялостното 
геймплейно усещане В сравнение 
с предишните MoH игри?" 


ЧЕ > ТТТ 
естоеници 


Факт - В името на по-разчупения, 
нелинеен стил на игра от ЕА са 
променили начина, no koümo ga 
започвате мисиите си. Вместо 
да стартирате от някаква npeg- 
Варително зададена от авторите 
позиция по Картата, 6 Airborne 
притежавате свободата сами 

да избирате от Кое точно Кътче 
на бойното поле да започнете 
сражението. Превоплъщавайки се 
В ролята на редник boüg Травърс 
om 82-ра Военновъздушна дивизия, 
Всяка Ваша мисия ще започва с 
боен Вик и скок надолу с главата 
от хангара на порещ облаците 
С-47. : 


паре 
на оръ 


Разработва: 

EA Los Angeles 

Издава: EA Los Angeles 
Платформа: PC, Xbox 360, Р53 
Жанр: first-person shooter 


В мулти Airborne предлага няКолко 
режима на игра - до един издържани В 
най-добрите традиции на жанра. Разли- 
Ката тук отново се Корени основно 6 
момента с парашутните скокове - на 
някои от Картите, ако си изберете да 
играете на страната на СъЮзниците, 
ще започвате битките си Високо Във 
Въздуха (точно Както В мисиите от 
соловата Кампания). 

При това положение за кратко ще 
имате леко стратегическо предимство 
над противниците си, но пък за сметка 
на това, докато се реете из облаците, 
ще сте много лесна мишена. Когато 
играете на страната на Оста, ролите 
се сменят - Вие играете на земята 

и ще можете на Воля да обстрелвате 
падащите от небето парашутисти от 
противниковиа отбор. 
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= ЗВуковото оформление cu го 
- бива - какво да правиш, тра- 
guuuu. От чисто Визуална 
гледна точка - Вече споме- 
нах Џпгеа! 3.0. Не очаквайте 
нещо на нивото на BioShock 
или Crysis, но 8 обши линии 
графиката е доволно прият- 
на. Единствениат no-cepuo- 
зен недостаток се Корени В 
ниското ниво на интерактив- 
ност из нивата на Airborne 
- малко странно седи на 
фона на игра, излизаща В 
Края на 2007 г. 
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обща оценка 


КК 


наи-доброто от франчаиза МоН 
ga S На добр фр 


с изклочение на парашутирането от 
самолетите нищо кои знае колко ново 


DEOS d 
Разбира ce, долу, 8 ужасяващия ag 
на 6oüHama не Ви очаква нишо xy- 
баво - добре познатите свирепи 
фашисти (този nem за разнообра- 
зие не само от немски, но и om 
umaAuaHcku произход), готови kak- 
mo Винаги да разпилеят особено 
скъпоценните Ви телесни части 
по терена наоколо. 

Преди да се Впуснете В мелето, 
за Кратко ще имате Възможност 
да се реете из небесата Като 
волна чучулига, оглеждайки от- 
ВисоКо цялостната обстановка 
около бойното поле, и съотВетно 
да cu nog6epeme Haü-ygauHomo 
местенце, на koemo ga Кацне- 

me. В общи линии можете ga се 
приземите, Кодето ви скимне по 
Картата, Включително и Върху 
покривите на сградите (доста 


След парашутния скок, играчът 
има возможност сам да си из- 
бере Къде точно на Картата ga 
Кацне, и съответно оттам ga 
започне бойните действия 


удобна позиция, В случай че си 
падате по оптични мерници и 
снайперски Карабини). 

От емоционална гледна точка 
началният парашутен скок е 
нещо наистина страхотно - ми- 
гот непосредстВено преди да се 
метнете през Aloka на самолета 
е наситен с много напрежение. 

В сешото дреме Клаустрофобич- 
нбто чувство, докато заедно c 
братята си по оръжие сте закле- 
щени Като В смъртоносен Капан 


` Вътре В пърбуха на желязната 


птица, е повече от осезаемо. 
После, Когато се хвърляте В 


7 Кипналия om Куршумите на зе- 


HumHume батареи нощен Въздух, 
несъзнателно затаявате дъх и се 
молите да достигнете по-скоро 
земята, преди някое парче олово 
да Ви отнесе главата - ВсичКо 
това едновременно много реале 
но, но предадено по изключително 
артистичен начин. 


Проблемът на цялата тази 
работа с Воздушния десант се 
заключава Във факта, че извън 
чисто емоционалната тръпка то 
не оказва почти никакво реално 
Влияние Върху цялостното усе- 
щане om геймплея: Да, на теория 
човек може да се приземи нався- 


Къде по Картата, но практически. 
погледнато, на финала разликите , 
6 разиграването на мисиите ca 
минимални. 

Логично е, че аКо решите да се 
правите на Рамбо и тръгнете 
да Кацнете В зоните, окупирани 
от нацистите, шансовете Ви 

за оцеляване са доста мижави, с 
Което броят на Възможните (и 
подходящи) точки за приземяване 
значително намалява. Кажи-речи 
единстВената разумна алтер- 
натива е да се насочите Към 
зелените димки, които служат 

за индикация на обезопасените 
места по картата. E. 
Отделно самият парашутен скок *; 
трае буквално няколко секунди и А 
остави впечатление по-скоро за 
изкуствено добавена атракция 


отколкото за реална тактическа 
опция. 

След Като Веднъж стъпите на 
земята, геймплеят Ha Airborne 
придобива добре познатите от 
предишните MoH игри измере- 
ния - напрегнати престрелки, 
изпълняване на различни задачи 
(взривяване на оръдия, прочиства- 
не на Вражески сгради и прочее) 

+ Всичко това; подсладено с F aa 
характерните за поредицата еле- ha 
менти Като надъхващ, динамичен e 
екшън, плотна WWII атмосфера A 
и меко Казано брутална визиа 
(Опгеа! 3.0). 


B заключение: става дума за игра, 
събрала В себе си най-доброто 
от своите предшестВеници. 
Резултатът е една от най-без- 
апелационно добрите MoH игри, 
излизали някога. Хората, за които 8 
Airborne ще бъде първото gokoc-; 1 
Ване до легендарната поредица, 
със сигурност ще останат очаро- 
Вани, а обиграните MoH 8emepa- 
ни почти сигурно ще omkpuam 

В играта онази стара тръпка, | 
Която първоначално ги е привляк- f 
ла Към заглавията от серията. 4 


РН 


акци 
| 


автор: Александър Мостигпа! Божинов 
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ървият ми Контакт със 

заглавието - трейлър. 
Камерата ме превежда през 
опустошено американско 
градче, гласове разкриват 
какво се е случило с него. 
Контрастът между думите, 
натежали от сКръб, и apkama, 
пъстра Картина е поразяващ. 
Пожари, Кратери и отломки 
напомнят украса на торта 
Вместо Все още пресните 
рани, свидетелстваши за 
: ужасна трагедия, Каквито са. 
Вниманието ми е грабнато. 
| Добре, играта им прилича на 
Картичка, защо е трябвало 
ga Вкарват и драматичност? 
Прекалено на сериозно са се 
Взели навярно. 
Другият Вариант е да се 
опитват да прокарат ap- 
mucmuuHo послание някакво 


променат жанра", “нов поглед, 
ново усещане"... Предавам 

се, пишете ме спечелен за 
Каузата. А дори не си падам 
по стратегии! 


Всъщност изльгах. Ужасно cu 
падам по стратегиите, но 
така и не свикнах да ги играя. 
Дали ми липсва Критичното 
при тях умение да разделям 
Вниманието си между Haŭ- 
различни неща, дали е проблем 
с почти HegokocHamama om 
създаването им система за 
управление - просто нещо ме 
спъва. Надеждата, че отново 
ще мога да се насладя на 
любимия В детството ми (ko- 
гато просто цеках и си нямах 
идея Какво правя) жанр изгря 
с обявяването на Tom Clancy's 
EndWar, но emo че межау- 


- Мартин Валфис, президент и 
основател на Massive Entertainment 


и Въпреки че не го схващам, 
Възможността ме човърка 
отВътре. “Ще ми трябва 
поне още един трейлър, за 

да реша дали да се хвана 

на Goguukama'", Казвам си и 
започвам да търся. Сега, от 
разстоянието на Времето ми 
изглежда смешно. Какво друго 
освен Въпросната Въдичка 
може ga е било онова човър- 
Кане? 


С ноВия трейлър Всичко се 
обръща наопаки. Още повече 
унищожение, този път 
разиграващо се пред очите 
ми и озвучено от топлата, 
ефирна Everybody Wants to 
Rule the World Ha Tears for 
Fears. По-авно подсказване 
едва ли може да съществува. 
Чак прекалено яВно изглеж- 
да - добре са се сетили да 

| използват парчето, отива им 
на играта, но Като изключим 
това и визиата... Хубаво, 

ga бидим Колегата Какво е 
писал В превюто. “Геймплей- 
ни решения, обещаващи ga 


Временно някак попадналия 
извън личния ми радар World in 
Conflict Вече Крачи уверено 6 
тази посока. 


Целта на изписаното дотук 
е да илюстрира Как, изкусно 
насочена В пролуката между 
g8e огромни заглавия със 
сходен жанр (C&C Зи StarCraft 
|), тази игра прави Всичко 
Възможно, за да привлече 
Внимание Към себе си, улавя 
Като Водовъртеж и не пуска. 
Разглеждането на същин- 
ската и притегателна сила 
обаче тепърва започва. 
Продължавайки хронологично 
описанието на собстВеното 
си потъване, Време е да Ви 
представя сюжета. 


След два не особено успешно 
продали се опита да прока- 
pam геймплейните си ugeu 8 
научно-фантастична o6cma- 
новка, този пот Massive ca из- 
брали да направит Компромис. 
Само слепец не би забелязал 
успеха на игрите по Втората 


Massive Entertainment 
Sierra Entertainment 
PC, Xbox 360 
стратегия 


2 GHz СРЏ, 512 МВ ВАМ, 
128 МВ УНАМ (GeForce 4 
МХ, Вадеоп 8500, 9200 не 
се поддържат), 8 GB за 
инсталация (Всъщност 
заема близо 4.5) 


ена: а 
69.95 лв. (РС) 


световна Война. Relic го за- 
белязаха след собстВените 
cu sci-fi търсения и съзаа- 
доха шедьовъра Сотрапу 


of Негоез. Вместо на свой Военна 


ред да запретнат ръкави за техника, 
доене на Haü-npeekcn^oamu- но вре- 
раната Крава В обора, съз- мето е 
дателите на World in Conflict различно. 
безгрижно я подминават и Черешката 


се спират при онова, Което 
за целите на пази метафора 


на тортата 
е спекулатив- 


- Карл Лундгрен, главен 
дизайнер на нивата 


може да мине за нейна све- 
жа, доста по-млада сестра 
- Студената Война. Имаме 
свръхсили, имаме познатата 


ният сценарий, според Който 
през бележитата 1989 г. 
Съветският съюз не ce раз- 
пада, а нахлува 8 Америка. 


Чин, фамилно име и униформа 
- това е Всичко, с Което ще 


разпола- 
гате извон 
битката. 
Героят Ви, 
лейтенант Пар- 
Кър от армията 
на Съединените 
щати, не е ниКак разговор- 
лив, просто прави Каквото 
му се Каже и на практика 
през цялото Време стои с 
гръб Към Камерата. Това, om 
една страна, теоретично 
допринася за по-лесното Ви 
идентифициране с персона- 
жа (у него липсват харак- 
терни белези, които да си 
противоречат на Вашите 


собстВени), а, от друга, 
затвърждава позицията 

му на поредно, заменимо 
болтче от Военната машина 
Вместо на Върховен главно- 
командващ, с какъвто Haŭ- 
Вероятно сте сВикналч. 


Ако трабваше да опиша c 
една дума Какво отличава 
World in Conflict, то думата, 
на Която бих ce спрял, е 
еана: фокус. Фокус, наличен 
Във Всяко едно отношение, 
при това 8 такава степен, 
че ga omkpou играта 8 HeüHa 
собствена жанрова kame- 
гория. Обикновено описвана 
Като екшън стратегия, 
според мнозина - принадле- 
жаща по-скоро Към реално- 
Времевиа тактически жанр, 
за мен та чисто и просто е 
феномен. 


Omk^oHn- 

Ването om реална- 

та история Ви лишава от 
сигурност, сблъсъкот между 
сВръхсшли и наличието на 
тактическо ядрено оръжие 
8guea залозите толкова, 
колкото е Възможно, а 
положението на лейтенант 
Никой Ви поставя В дъното 
на хранителната Верига, 
заобиколен от по-големи 
хищници. Смятате ли да 
оцелеете, Кръженето В 
облаците е напълно изклю- 
чено. ВсичКо е изградено 
така, че да Ви накара да 


т сет 


ј 


- 


ce снишите go земита, ga 
cu ouaname ръцете и 
да сте готови Всеки 
момент да подло- 
жите захапката 
си на изпитание. 
Оттам свобоана- 
та, управлявана 
Като В шутър 
Камера, способна 
да кацне на нивото 
на човешки ръст, но 
ограничена В издигането 
си. Оттам броят единици, 
koumo ще управлявате 
- рядко надвишаващ пози на 
пръстите ви - и повишава- 
нето на ефективността им, 
Колкото по-дълго ги задържи- 
те живи. Оттам еКВиВален- 
тот на Класове В мултипле- 
üvp: Всеки om 16-те (хаос!) 
играчи си избира специали- 
зация В пехота, бронирани, 
Въздушни или поддържащи 
сили. Оттам Възможността 


за скоростно повикване на 
подкрепления и употреба на 
makmuuecku средства Като 
различни въздушни атаки, 
артилерийски огън и прочие, 
за да се адаптирате бързо 
Към ситуацията. Оттам 
терен, koumo едновременно 
може да бъде използван Във 
Ваша помощ (укриване на 
пехота В гори и сгради) и 
да бъде рушен Във Вреда на 


“Има експлозии навсякъде и първите 
ти мисли са просто: Какво търся тук? 
Не мога да се справя с това!” - Бьорн 
Тоорнквист, главен Massgate инженер 


противника (взривяване на 
мостове). Оттам акцентът 
Върху превземане, задържане 
и укрепване (става аВтома- 
тично, когато има Ваши или 
противникови еди- 

ници В обхват) 


на контролни точки по 
Картата, докато през това 
Време около Вас Войната не 
спира. Оттам и главното, 
Haü-nog^o npegusBukame^- 
ство, пред koemo ви изправа 
играта: завладели сте mou- 
ka, сега ше я usocmaBume ли, 
за ga завладеете още една, 
ще разделите ли оскъдните 
си сили или Какво? В същото 
Време съотборник Ви моли 


за помощ, ами сега? Против- 
ниКот се е сдобил с артиле- 
рия, поемате ga ce отърве- 
те от нея или оставате да 
посрешнете apMagama My 
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die. 


панкове? Фокус. Никакво 
оене на бази, никакво 
иране на pecypcu. 


щастие далеч не е нужно 
ра! чавам само с 
така ue ще ви дам 


рВата: презентация. 
Естествено че играта ще 
прилича на Картичка, ma ma 
"e точно това - Картичка om 
детето 858 Вас, поздравява- 
ща Ви, че сте намерили най- 
добрата игрална площадка 

за maHkuema и Войничета, 
давана някога. Вместо 

бо, мрачно и тромаво, Как- 
по би трябвало да бъде, 
азва буквата на закона, 
отроче Ha Massive e 
о, пищно и npù- 
80, kamo - cegeüku no 
лива Ha адреналин, koümo 
"носи - съвършено е успяло 
"да предаде духа на битките. 
Практически си говорим за 
Need for Speed на стратегии- 
me! Ше стигна gopu по-далеч: 
FlatOut на стратегиите 
заради почти физическото 
усещане от Всеки един сблъ- 
сок и Взац действието Вис 
пейзажа —.— 
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обща оценка 


скити 


)cGeH Всичко изброено 


Отличавайки ce om cno- ma, 6cuuko отново c no Всяко 


MeHamume две игри обаче, помошта на Картините, Време 

World in Conflict предлага и напомнящи за сходното - преце- 
солидна история. Тя ще Ви решение с Комикси В Мах дент при 
се разкрива по Време на Раупе. Когато става дума стратеги- 


за непосредствената Ви 
близост, Паркър и околните 
му се изобразяват с енажи- 
на на играта В Качество, 
kak8omo eg8a ли някой си е 
представял, че ще намери 8 
стратегия. 


ческите игри. 
Когато локална- 
ma мрежа Ви отеснее пък, oH- 
^aüH услугата Massgate ug8a 
Ha помощ. Поддържат ce 
списоци с приятели, Кланови 
структури c три нива Ha üe- 
papxun, гласова Комуникации, 
чат, статистика, медали, 
ранглисти... Само дето не 


екраните за зареждане, 8 
Кът сцени и ингейм диалози, 
Където не просто се ожаф- 
Кат заповеди, а еволюират 
героц. Немалка заслуга за 
това имат блестящите 
озвучители, сред koumo Алек 
Болдуин: “Тоя направи едни 
50% om играта." (Цитатът 
- om Duffer.) Последният 


Допде ред на 
последната 


просто разказва на фона дума: мул- готви и чисти, uHak Боро 
на Карти с pasnpege- munAe- Вече ga се е задомил. 
ленцето на силите и бър. Два 

задаващи настроение отбора В заключение? Немислимо е 


Картини, представе- 
те си за Какъв та- 
лант става Въпрос. 
На няколко пъти ще 
посетите и прези- 
дента на САЩ, це. 
проследите серия 
лични телефонни 
разговори на р 
дови Войници go: 
техните съпруг 
и майки = Въоб- 


ще ще получит 


да чакате подобно нещо от 
мен. Сякаш имам алтерна- 
тива на това да ви препоръ- 
чам заглавието с цялата cu 
налична увереност. Но добре: 
World іп Conflict е достъпна 
за Всеки, зашеметяваща с 
техническото си изпълне- 
ue адреналинова инжекция, 
аВаща серираш. заявк a. 


‚ Признавам ù го, Въпрек 
е наложи да се оп 
Bioshock, за ga я 

Ко искате, я игра 


? Саунатрак. 


ББРЗ ИЛИ НАДЕЖДЕН ИНТЕРНЕТ? 
ВЕЧЕ НЕ Е НУЖНО ДА ИЗБИРАШ 


СТАНДАРТЕН 
е Ld ЕЕ DU КВО НЕОГРАНИЧЕН ИКОНОМИЧЕН 
Скорост България 5Mb (640 KB) Ckopocm чужбина 10 Mb (1.25 MB) 
Трафик 5 GBytes Скорост България 20 Mb (2.5 MB) 
НЕОГРАНИЧЕН ИКОНОМИЧЕН СПОДЕЛЕН* НЕОГРАНИЧЕН СТАНДАРТЕН 
Ско п чужбина 10 Mb (1.25 MB) ko чуя 20 МЬ (2.5 МВ) 
Ско; pus 20 Mb (2.50 MB) 5 40 Mb (5 MB) 
НЕОГРАНИЧЕН СПОДЕЛЕН** Wi-Fi НОМЕ *** 
кој п чужбина 15 Mb (1.8 MB) 4Mb (512 KB) 
kopocm f pus 30 Mb (3.7 MB) kopo 15 Mb (1.8 MB) 
НЕОГРАНИЧЕН РАЗШИРЕН НЕОГРАНИЧЕН EKCTPA** 
Скорост чужбина 30 Mb (3.7 MB) Ckopocm чужбина 30 Mb (3.7 MB) 
Скорост България 40 Mb (5 MB) Скорост България 40 Mb (5 МВ) 


0800 18400 / 0800 20400 / www.megalan.bg 


ЛЮЛИН, МОДЕРНО ПРЕДГРАДИЕ, НАДЕЖДА, СЛАТИНА,ГЕО МИЛЕВ, ИЗТОК, ИЗГРЕВ, ПОЛИГОНА, 
ДИАНАБАД, ДЪРВЕНИЦА, МУСАГЕНИЦА, ДРУЖБА, МЛАДОСТ, ВИТОША, СТУДЕНТСКИ ГРАД 


“ Тарифата позволява Включването на 2 Компюптора * + Тарифата позволява Включването на 3 Компютъра *** 


В периода om 01:00 до 18:00 часа скоростите се увеличабат с 5095. Трафикът между nompebumeaume на Мегалан не се 


Тарифата позволява използване на безжично vempotiembo бег допълнителни ограничен 


inGBr Uipu 


Toit е само на 23 години, но успехите му вече са внуши- 
телни - на една крачка е от Формула 1. B момента се 
състезава в състезателната серия Формула 3000. Тя е 
утвърдена като основна стъпка за много пилоти към А. 
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Заравей, Владо, би ли 
разказал малко повече 
за своя живот? 
Здравейте. На 23 години 
съм и съм от Пловачв. 
Болидите навлизоха 8 
живота ми преди четири 
години, Когато съвсем 
случайно се запознах с 
ИВайло Цонев. Периодът 
от тогава до сега е дос- 
та Кратко Време, а съм 
прескочил u продължавам 
да прескачам много стъп- 
ku, koumo Все пак трябва 
да направя. В началото 
направих един доста 
непрофесионален старт 
във Формула 3, Колкото 
да се запозная с пистата. 
Пропуснах и две состе- 
зания, а екипът ми беше 
от приятели, които, общо 
Взето, нямаха много идея 
какво правят и победите 
ми тогава са били чисто и 
просто случайно налучк- 
Ване на настройки на 
колата. Тази година обаче 
направих няколко теста с 
екипа на Euro Nova и много 
ме харесаха. Всъщност 
Винченцо ми прати дого- 
Вора, след Като бяхме В 
Италия и аз давах еднакви 
Времена с Оливър Оук, а 
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RON, 


това е един om пилотите 
c onum на Red Bull. 


A Как стигна gomyk? 
Откъде започна? 

Om Картинга. Няма пилот 
Във Формула 1, които да 
не е започнал от него. 
Учи те на много неща 

- на чувство за скорост, 
на стабилност... Много 
хора го подценяват myk 6 
България, но не са прави. 
Например аз съм давал 
на много мои приятели 
олимпийски шампиони, 
спортисти, да пробват 
Картинга. Всички порво- 
начално го гледат с едно 
недоверие, но Като го 
пусна на един старт, Като 
ускори до 100 км/ч, Вижда, 
че това не е просто 
“количка”. Управлението 
е адски трудно, особено 
като трябва да влезеш 8 
обратен завой c Висока 
скорост например. 


Имаш ли си 
формула на успеха? 
Не. Значи аз не съм 
постигнал още напълно 
това, Което искам. За мен 
тази година е Важно ga 


interview 


Какво е 
Български Формула 
4 шампионат? 


811 


направи добри Класира- 
ниа. В момента тече 
шампионатот ч имам 
три четворти места, 
имам едно незавършено 
състезанче. Така че не 
мога да дам формула на 
успеха. Важното обаче 
за всеКи спортист е да 
не спре да се бори за 
победа и да си вирва. Да 
Вярва, че няма невозмож- 
ни неша. Поварваш ли 6 
себе си, 8cuuko може да 
постигнеш! 


На SpeedFest 2007 
направи голямо шоу 
- Както с болида, 
така и на Компютър 
8 организираното 
състезание от 6TK， 
БФЕС и Болгарски 
Формула 1 шампио- 
нат. Искаме да те 
поздравим, невероят- 
но интересни бяха 

и авете демонстра- 
ции. 

А, това не беше нишо 
особено. Имаше само 
едно звуково шоу. За 
съжаление пистата 

не е особено добра 

и не може да се Види 
истинското ускорение 
на болида, истинската 
скорост, Влизането 8 
завои... Точно това е 
изкуството. Ако бяха 
болидът и една обик- 
новена спортна Кола 
успоредно, тогава 
хората щяха да оценят 
Коренната разлика. И 
как нямат нищо общо 
освен четирите гуми. 
Но сом доволен, че 3pu- 
meAume ycnaxa да видат 
сериозността на това 
нещо. Нещото, Което ми 
е Като професионално 
хоби, изисквацо no- 
стоянни тренировки и 
самоусъвършенстване. 


А Колкото до КомпЮ- 
търната демонстра- 
ция В палатата на 6TK 

- забавно беше, даже ме 
победиха! Но нормално е, 
аз на тази Версия на F1 
Challenge 99-02 почти не 
бих играл. 


А има ли нешо 

общо между Вола- 

на на Компютъра u 
този на болида? 
Докато бях 6 Италия, 
посетих специални тре- 
нажори на Формула 3000, 
симулиращи реални nuc- 
ти и много реалистично 
управлението на болид. 
Проблемът на Волана, 
на който играх преди 
малко, беше, че е доста 
нечувствителен, лек е. 
Докато 8 тренажора е 
съвсем различно - там 
сядаш 6 една седалка, 
Която е Като В болида, и 


там воланот е със cne- 
циални амортисьори, по- 
стоянно Контролиращи 
тежестта. Така че нищо 
чудно на завоп да се 030- 
риш с въртенето. Иначе 
е приятно на компЮ- 
тор да играеш с Волан. 
За тренировки Вкъщи 
използвам Playstation 3 с 
Formula 1 издание 2006. 


Играта на Playstation- 
а помогнала Au mu e 
no някакъв начин? 
Като цяло играя за раз- 
товарване. 


A 8 свободното Време 
обичаш ли да играеш 
на Компютърни игри? 
Да, много обичам, при- 
ятно ми е така да си 
прекарвам свободното 
Време, но за съжаление 


напоследък все по-малко 
такова ми остава. Все 
съм ангажиран с орга- 
низирането на нещо, 
зашото аз Като пилот 
участвам В организация- 
ma на почти Всяко съби- 
тие. Така сом сигурен, че 
Всичко е наред. Хубаво 
нещо са Компютърните 
игри, но не трабва да се 
изоставя и физическата 
подготовка, препоръч- 
Вам на читателите да 
omgeAam и време за 
спорт навън. 


Добре, а 8 малкото 
Време, koemo си на 
компютъра, Кой жанр 
ти е любим освен 
състезателния? 
Стратегии. Много ги ха- 
ресвам, но както Казах, 
Все по-малко Време имам 
за тях. 


Спрягат те, 

че ще станеш пилот 
858 световноизвест- 
ната Формула 1? 
Така e, да, но ще Видим. 
То и при двете, Форму- 
ла 1 и Формула 3000, на 
пръв поглед са болиди, 
но разликата е огромна. 
Като скорост не, там 
много ce доближават 
нещата. Формула 3000, 

8 която се състезавам, 
е сравнително много 
развит шампионат В мо- 
мента. Тази година има 
много нови аеродинамич- 
ни елементи и Вообще 
Колата Като цяло е мно- 
го хубава. Разбира се, е 
и доста бърза. Очаквам 
на Монца тази година 
максималната скорост 
ga достигне 300 км/ч. 


Добре, 6 Крайна 
сметка Как ги виж- 
даш нещата? Ще 


успееш ли? 
Е, това е сложен Въпрос. 
Трябва да бъдем реали- 
сти. Има много голяма 
Конкуренция, но не мисля 
да се отказвам. Ше се 
боря до последно. 


А мечта ли ти е? 
Разбира се. Bceku един 
пилот - било то на 
Картинаг или на болид, 
мечтае един ден да е 
858 формула 1. Нима се- 
риозен професионалист, 
Които да не мечтае за 
това. 


Направи ни впечатле- 
ние, че Вопреки Всич- 
kume ти невероятни 
успехи ти си един 
невероятно земен 
човек... 

Ами надявам ce ga е 
така. Аз никога не сом 
летал 8 облаците и в мо- 
мента нищо не правя за 
слава. Точно този спорт 
на мен зараво мие 
Влязъл 6 Кръвта за тези 
четири години и ми се 
Gguea адски адреналинот 
на 6ceku старт. 


3a много високи ско- 
рости си говорихме 
goceea, af кажи как 
караш по улиците? 
Честно Казано, карам 
бързо. Но това го 
cuumaM за нормално, C 
Времето се получава 
едно професионално us- 
кривяване. Все бързам за 
някъде. Иначе не трябва 
да се кара бързо, защото 
8 Болгария потишата 

са В изключително лошо 
състояние и са Виновни 
за повечето om тежки- 
me Катастрофи. Дано 

8 бъдеще нещата се 
пооправит. 


автор: Александър Василев 


AMD или Intel? Честно ga 

cu Кажем - 6 момента нама 
абсолютно никакво значение. 
Дали ще заложиш на супер 
мощния QX6850 или пък на 
ноВия Орѓегоп 8350, Винаги ще 
си печеливш! Тези процесори 
са толкова производителни, 


че няма 6 момента нещо, 
Което да ги затруани. Xaüge, 
6nyckaü ce с нас 6 света на 


многото ядра... 


AMD Opteron 8350 


Битовете 

Поддръжка на 64-битови 
програми - да. Но Както 
Казахме и за другия че- 
mupusgpeH процесор - не 
бързай с преминаването. 
Има още доста Вода да 
изтече, тепърва ще се 
налага. 


Овърклок 
Вярваме, че нама да го използ- 
Ваш В сърВърна Конфигурация, на 
Която и трябва сигурност и 100% 
стабилност, така че може да 
експериментираш. Този процесор 
беше наскоро обявен, така че още 
не се знае Колко е “палав”. При 
Всички положения осигури добро 
охлаждане и стабилен ток, това 
Дъно е формулата на успеха! 


Скорост 

AMD-mo определе- 

но малко пада по 
мегахерци от Intel-a 
със своите “скромни” 
2 GHz. Но me, AMD, 
имат никаква странна 
логика за сматането, 
така че Всъщност 
процесорът е доста 
по-мощен. А и Все 

пак и тук четирите 
ядра са налице. Не се 
притеснявай, Все пак 
това се Води сървърен 
процесор. 
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Кеш памет 

Кеш паметта тук 
е разпределена по 
малко нетрадици- 
онен начин - има 
512 KB от типа L2 
за Всяко ядро и 2 
MB от трето ниво. 
Последната работи 
на абсолютно същия 
принцип Като L2, но 
не ни стана ясно 
защо е разделена. 
Нещо много сложно 
стана. 


Много, ама много Важно 


е да обърнеш Внимание, 
че това се Води сървъ- 
рен процесор и няма да 


пасне В АМ2 сокета ти. 


Не търси чук, за да го 
набиеш там, а помисли 


за смяна на дъното, Кое- 
то да ес тип на цокъла 


Е (с цели 1207 контак- 
та). Иначе Орѓегоп 8350 


работи на 1000 MHz FSB 


ckopocm. Добре e, не е 
Като QX6850 на 1333 
MHz, но и тази ще те 
задоволи. 


Куп мегахерци 64 бита Овърклок 


Всичко на Всичко мегахерците 8 Като процесор от ново поколение Intel Соге 2 Процесорът си е дос- 
процесора са 3000, но за Крат- Extreme QX6850 поддържа 64-битови приложе- татъчно мощен, но ако 
кост - 3 аНг. Може да ти се сто- ния, но същевременно работи и с масовите В те сърбят ръцете да го 
рят скромно Количество, но имай момента 32-битови програмки. ЕстестВено оп- изстискаш до Края, то гле- 
предвид, че Всяко от четирите тимално ще се използва зверската мощ с една дай, Като Купуваш, да е от 
ядра работи на толкова. Photoshop, 64-6umo8a Vista, но съветът ни е да не бързаш новата СО ревизия. Освен 
Winamp и Куп торенти, пуснати с инсталирането ü. Все още няма достатъчно че са оправени Куп бъгове, 
едноВременно, за ОХ6850 са ни- програми, изчакай още! Възможностите за “пър- 
щожна работа. Жене” са доста големи. 


Подсигури добро охлаждане 
(за препоръчване Водно), 
ако ще гониш рекорди. 


Кеш памет 

Кеш паметта от Второ ниво 
(или Както я знаем от ценовите 
листи, L2 Cache) е много Важно 
нещо и при нея Важи принципът, 
че Колкото е повече, толкова 
по-добре. Ако трябва да ти я 
опишем с прости думи - това е 
памет, Която е много по-бърза 
от ВАМ-а, и приготви постоянно 
чанни за процесора, maka че да не 
бездейства. В случая тя е 8 МВ. 


Разговори c дъното 
Ckopocmma, c Която процесорът 
Комуникира с дъното, e 1333 MHz. 
Позната e kamo Front Side Bus cko- 
pocm, или FSB. Гледай дъното mu ga я 
поддържа, защото, ako mo работи на 
по-ниска, ce губи малко ефектът. Не 
че нама да тръгне на 1066 MHz, но не 
е там ugesma, нали? 


За такива хубави процесори си говорим тук, 
но ako намаш хубав монитор, на koumo да 

_ Видиш Крайния резултат, Все едно нищо не 
сме направили. H виж Какво ни предлагат от 
Samsung - широкоформатния 2032MW. Това 
e изключително добър 20-инчоВ модел, Който 
отвсякъде ни спечели! Първо със зверската 
си максимална резолюция от 1680x1050 пик- 
села, след това с формата 16:10, 16.7 милиона 
цвата, 1000:1 контрастното отношение и 
накрая ни закопа c варадении PAL телевизи- 
онен тунер. Може малко изгъзица ga ти се 
струва последното, но ше те питаме ние, 
Като cu пуснеш някой Mau om Шампионската. 
лига. Жестоко е! C 5-me милисекунди реакция 
на матрицата няма и помен от размазване. 
Абе струва си отвсякъде 659-те лева. Търси _ 


SAMSUNG 


8 Техномаркет. 2g 
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автор: Мирослав Александров 


Разработва: 

всеки, koümo има желание 
Издава: со запозна 
Платформа: ``: ср 
„со poneBa игра на живо 
Изисквания: 
въображение, Желание, е 
koumo да играеш 


Когато за пръв път чух за 
АВР ми стана смешно. 
Идеята за големи хора, бягащи 
из горите ü налагаши се с 
пластмасови мечове, ми се 
стори нелепа. Срам ме е да го 
призная, но даже го paakasBax 
Като Виц на близки приятели. 
И така - сокато не реших, 

че е редно, Вместо само да 
се присмивам, да отида и да 
пробвам от първа ръка шо 

е това ролева игра на живо. 
ПробВах. Изживаването 
просто ми отнесе главата 
(донякъде буквално, защото 
покрай цялата: история отне- 
сох няКолко случайни удара по 
Въпросния “Крайник” и ава дни 
след това ме болеше, докато 
дъвча). Просто не очаквах ga 
е чак толкова реалистично, 
подкова ВъздейстВащо, Mon- 
кова уникална, ако щеш. Ако 
докато четеш тази стагпия, 
у теб те е напушва смях, не 
бързай, не поВтаряй моята 
грешка. Първо опитай, а после 
си прави заключения. 


Once upon а time 

in a forlorn land... 

САВР unu Live Action Role Play, 
е форма на ролева uepa, при 
Която Всичко се разиграва на 
живо. Заражаа се през 60-me 
години на миналия Век и бързо 
добива световна популарност, 
В основата си това е Класиче- 
ска ролева игра с Всички нейни 
аспекти - kyecmo8e, битки, 
Качване на нива и т. н. Съ- 
шествуват много поажанрове 
на LARP но най-разпространен 
си остава фентъзи Варцан- 
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m с Концепцията 
ед природата 


kunupo8ka u хора, С 


аа“ 
а 
а 


mem, популяризиран основно 
от фен Клубовете на Толкин. В 
България навлиза през 2004 г., 
Когато Българската гилдия на 
бараовете и школата по оце- 
ляване "Бага Тур" организират 
първата ролева игра на Живо 
y нас. Макар че В сравнение c 
чужбина (Където В една игра 
участват Към 150-200 души) 
сме леко назад, LARP: манията 
бързо се разпространява и 
днес почти ВъВ Всеки голям 
град у нас има нейни почита- 
тели. 


Персонажите 

Както и Всяка друга Pone- 

Ва игра, LARP започва със 
създаването на персонажите. 
С тази разлика, че тук се 
започва съвсем от нулата. 
Ekünupo8kama, оръжието, 
бойният стил, историята и 
Характерът на създадения 

om теб герой са уникални и 
зависят единстВено от самия 
теб. Можеш аа си мълча- 

ЛВ наемник с тайнствено 
минало, ръководещ се от свои 
собетвени морални закони, или 
магьосник, обладан от мания 
за Величие, или арогантен 
рицар, хвалещ се пред Всеки 
срещнат с подвизите си. 
Нямаш никакви ограничения. 
Единственото условие е да се 
съобразяваш с тематиката 
на съответния LARP и да не 
нарушаваш баланса, uSMUCARU- 
Ки си неубиваеми герои. 


Roleplay 
Основното при една ролева 
uepa на Живо е ga изживееш 


фантазията си, да се откъс- 
неш от света и ga повярваш, 
че това, Което разигравате, 
е поне малко истинско. В 
основата на тази Концепция 
пък стои пълното Вживяване В 
създадения от теб образ. Във 
Всяка една ситуация трябва 
да се държиш, както би се 
държал персонажът mu, да 
говориш ú да мислиш Като 
него. Без това е невъзможно 
да се потопиш оптимално В 
света на играта. Затова и 
нарушаването на роулплея ce 
наказва изключително строго. 
Сториш ли го, разваляш не 
само удоволствието на дру- 
гите, но и своето собствено. 
Тук сВетът ce изгражаа om 
фантазията на играчите и се 
поддържа от пълното спазва- 
не на играта на роли: 


You'll Фе as you lived 

in a flash of the blade... 

За много хора битките са Cow 
та на LARP-a. Водят се с обез- 
опасени оръжия, Като няма 
никакви Конкретни правила за 
избора на материал, стига ga 
са безопасни. Никоя друга игра 
не може да mu пресъздаде 
уникалната емоция, Която при 
създават живите сражения. 
ОтбягВваш удари, парираш, 
атакуваш, контраатакуваш 

и Всичко само с една цел - ga 
съсечеш Врага си, преди топ 
да го е сторил с теб. Tyk не се 
бие няКой В екрана пред теб, 
биеш се ти самият. Твоето 
тяло поема ударите и само 
от собствените mu бързина и 
сила зависи дали ще спечелиш. 


Краката и ръцете ти трябва 
да са едно - не можеш да си 
позволиш да изгубиш баланс, 
защото никой няма да ти 
прости тази грешка. AgpeHa- 
ланът, болката (за npegnouu- 
тане е да се избегне), усеща- 
нето, че пред теб има жив, 
мислещ противник - Всичко 
това допринася за уникалност- 
та на преживаването. Трибва 
ga почувстВаш хаоса на масов- 
ките, когато навсякъде около 
теб падат хора, a Въздухът 
Кънти от бойни Викове. Трябва 
да изпиташ онова усещане 
при самотните дуели, когато 
танцувате 8 Кръг и дебнете 
другия да сбърка. Неописуемо! 


На финала 

Без Колебание = това е наб-Вис- 
шата, наб-комплексната pop- 
ма на ролева игра, создадена 
до този момент. И Вероятно 
ще си остане такаВа поне go- 
Като не се изобрети някакВа 
форма на Виртуална реалност 
mun Матрицата. 
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Merciless Gladia 


Handbook vol.2 


Втора част на нашия сборник от арена тактики за World of Warcraft. 
B тази глава це научите всичко необходимо за играта c frost mage 
8. combat rogue. Все пак не забравяйте - това е само теоретичната 
част, останалото зависи от вас. 


В" брои ви пред- е Gonpoc на личен избор и Когато решим ga се проб- 
стаВихме никои от собствен стил, но за да Ваме с пике Комбинация. 
най-добрите тактики за няма сврдити, ще разгледа- Нао-Важното за този mun 
damage dealer и supporter Me и николко начина за игра отбори е, че те разчитат 
отбор. Много арена играчи с чист nuke отбор. да изнесат играта Възмож- 
обаче тВърдят, че такъв но наџ-бързо, използвайки 
тип отбори са скучни и не Няколко са основните Всички Възможни умения, 
доставят достатъчно удо- неща, на които трябва ga заклинания и cool down-u. Te 
Волствие. Естествено това обърнем особено Внимание, са ориентирани изцяло Към 


нанасинето на шети и не 
разчитат на лекуване или 
Възстановяване на точки- 
те живот. Тяхната един- 
ствена цел е да употребит 
целия си арсенал и да 
елиминират противника Във 
Възможно най-кратък срок. 
В пике отборите двама 
срещу двама често може 
да срещнете хибридни Кла- 
сове Като feral druid, hunter 
beastmaster или офанзивно 
ориентиран паладин. 
Обикновено тези двойки 
използват надмощието cu 
откъм чист датаде и се 
концентрират Върху единия 
противник, като понякога 
дори не отделят особе- 

но Внимание на чуждия 
supporter. 


Дори и след долги дни, 
прекарани 6 арена битки, 

е значително по-трудно да 
Вдигнем пръст om мишката 
и да посочим еднозначно 

(с големия показалец) Кой 

е най-Коравият и смазваш 
пике отбор, но все пак, из- 
хождайки от опита, можем 
да Кажем, ue rogue & frost 
mage са изборот, koümo 
стои най-близо go перфект- 
ния nuke team. Тези два 
класа определено притежа- 
ват Както голим набор от 
атакуваши магии и умения, 
така и впечатляващо MHO- 
го Възможности за crowd 
control (blind, sap, polymorph, 
frost nova). 

Ако Вашият Клас e rogue 

и искате да участвате 6 
арена двубои, абсолютно 


задължително е да сте се 
развили на combat таланти 
(поне go Adrenaline Rush) и 
В коварното дърво Subtlety 
go Preparation. Това ще Ви 
осигури дВе много сериозни 
предимства. Първо - combat 
уменията не изискват да 
търсите постоянно гърба 
на противника (на арената 
това е почти невъзмож- 
но) и, Второ - Preparation 
рестартира таймърите на 
никои от Вашите cooldown- 
и, Което осигурява шанс да 
атакувате отново Веднага, 
както и да използвате два 
пъти Evasion. ДВойният 
Evasion често вади цялата 
битка, защото за годие-а 
Всяка точка живот е Важ- 
на, имайки предвид липсата 
на healer 6 отбора. 


В случай че сте почитател 
на заклинанията, ледено 

;) Ви препоръчвам frost 
талантите. За разлика от 
другите дВе шКоли на маги- 
ческите умения frost специ- 
ализацията Ви дава наисти- 
на Качествени умения 6 
дефанзивен план (ісе block; 
ice barrier, cold snap), и mo 
без ga губите om ефектив- 
ността си по отношение 
нанасинето на шети. |се 
barrier e изключително 
полезно уменче, защото He 
само абсорбира известно 
Количество damage, но и ви 
поставя В състояние, В Кое- 
то магиите Ви не могат да 
бъдат прекъснати. Освен 
това cool down-bm ù е само 
24 секунди, Което значи, че 
можете да я използвате 4- i 


[81.gameplay]69 


6 пъти за една арена битка. 
lce block ви гарантира, че 
ще избегнете Вражеския 
nuke (от таде или hunter 
например), kakmo и ви избави 
om Връхлитащи В близък 
бои Класове (warrior, rogue). 
За да е пълна програмата, 
леденото Кубче действа 

и Като dispel и премахва 
Всички негативни ефекти 
от Вас, Което определено 
не е най-любимото нещо на 
DoT user-ume (shadow priest и 
warlock). 

Освен c дефанзивното трио 
frost mage-bm разполага и 

с още един сериозен Коз 

- water elemental. Това съще- 
ство, призовано от водната 
eceHuus на самата вселена, 
е страховито оръжие, ako 
попадне В подходящи ръце. 
Елементът притежава уни- 
Калното умение да хвърля 


frost nova от разстояние 
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(Hakbge muuaxme, a? ;). Това 
Ви позволява ga упражнява- 
те сериозен crowd сопѓго! 

и да подбирате мистото 

на битката. СъщестВото 

е чудесен помошник и при 
нанасянето на щети Върху 
противника, а ако имате по- 
ВечКо Късмет и frostbite та- 
лантът сработва по-често, 
няма да имате абсолютно 
никакви проблеми с елимини- 
рането на враговете. 

Така специализирани, combat 
rogue & frost mage Вина- 

ги имат на разположение 
много и различни варианти 
за отиграване на Всяка 
отделна ситуации. 

И така бавно и полека cmue- 
нахме до момента, в Които 
ще трябва ga пристъпим 
Към раздаването на персо- 
налните задачи и заучаване- 


mo на makmuueckume схеми. 


Наш"та система 4-4-2 у5. 2 
Да, навремето имаше и 
такава песен със замесени 
схеми, системи, Зумове (ама 
не на AWP-mo) и m. н. Не се 
подлъгвайте, продължаваме 
да разнищВаме 2 уз. 2 арена 
отборите и по-специално 
rogue & mage. Както и да 

си го говорим обаче, Всяка 
съвкупност от индивидуал- 
ности, действащи заедно 

за постигането на никаква 
обща цел, не може да се на- 
рече отбор, преди да е наяс- 
но с отговорите на трите 
основни Въпроса - КаК, Кога 
и защо. 

Вече споменахме персонал- 
ните задачи, нека сега им 
направим един истински 
разбор. 

Магьосникът В тази двойка 
има за цел основно да 
нанася щети на противни- 


Ковите играчи, но това не 


TS BORNING CRUSADI r 


изчерпва неговите задъл- 


Жениа. АКо Вие играете с 
този Клас, е нужно Винаги 
да запазвате Концентрация 
и докато изстрелвате ice 
bolt след ice bolt, да следите 
чуждия supporter (ako има 
такъв, естествено) и ga 
дебнете подходящ момент 
за counterspell или polymorph. 
Необходимо e също и ga 

се усъвършенствате В 
управлението на Water 
elemental-a, за да можете 
по най-добрия начин да ce 
Възползвате от неговите 
предимства. 

Невидимият убиец (разби- 
рай годие-ът) има малко 
по-сложни задачи. Той може 
да се фокусира Върху две 
тотално различни по свое- 
то естество неща. Вари- 
ант 1 - да бъде заКлючен за 
чуждия supporter, опитваики 
се по Всякакъв начин да му 


пречи и да го разКонцен- 
mpupa, Като същевременно 
след развитието на двубоя 
между мага и противнико- 
Вия dmg dealer се Включва В 
тази битка при Всяка удоб- 
на Възможност. Вариант 2 
- директно да се фокусира 
Върху мишената на mage-a 
и В нанасянето на макси- 
мално Количество щети, 
Което често дава резултат 
под формата на вражески 
трупове. 


Това, приятели, са трите 
постулата В тази g8oü- 

Ка (поне що се отнася до 
отборната тактика). За да 
бъдете максимално ефек- 
тивни с такъв състав, е 
необходима и известна доза 
Коварство. И то Ковар- 
ство В най-Висша форма. А 
какво по-добро от това да 
не излезете на арената и 
противниците да бъдат об- 
зети от странно объркване 
8 първите няКолКо секунди? 
Ами нищо, а е сравнително 
лесно да бъде постигнато. 
Разбира се, Вие излизате на 
бойното поле, но rogue-om 
e 6 stealth, а mage-bm е c 
ВКлючено invisibility. По този 
начин ще имате на свои 
страна ефекта на пълната 
изненада, време да заемете 
Haü-useogHume за атака 
позиции и Възможността 
убиецът да зар-не единия 
от протиВниците, Като го 
извади от строя за опреде- 
лен период (или го принуди 
да използва PvP тринкета). 
Това е много резултатна 
тактика, но както Казахме, 
изисква добре да преценя- 
Вате Времето и да имате 
много добра отборна Коор- 


динация. 

Все пак мислете, преди да 
постъпите така, защото 
invisibility магията е доста 
сериозно оръжие и често 
може да спаси битката, 
особено ако магот оста- 
не сам срешу противник, 
koumo има предимство 8 
точките Живот или мана 
точките. В този случаи 
бихте могли да ВКлючите 
невидимостта и да прити- 
чате до никое по-заКотано 
“Каше" и ga хапнете u 
nuüHeme, Възстановявай- 
ku живота и маната си и 
презареждайки някои от 
уменията на соо! down. Не 
забравиите, че имате на 
разположение точно 20 
секунди. Друго нещо, Което 
задължително He трябва да 
забравите, аКо mage-bm не 
излиза невидим, е, че годие- 
bm трябва да е на подходя- 
ша gucmaHuus от него, за 
ga не ce получи нежелано 
разкриване. Това може да 
стане, аКо сте прекалено 
близо и попаднете В обхва- 
та на няКоя от масовите 
магии или умения. В същото 
Време годие-ът трябва 

да не е толкова далеч, 

че да не може да реагира 
адекватно, ako двамата 
противници се нахвърлят 
Върху мага. Пак повтаряме, 
трябва да постигнете go- 
бра сработка, Координация 
и timing, Както и да Взимате 
точните решения спрямо 
терена. 

Като стана дума за тере- 
ни, изведнъж ми просветна 
(да бе; ), че myk е мястото 
да разгледаме трите арени. 


Няма да се ВпусКам В из- 
лишни подробности оКоло 


e sparts 


Колоните и тихната pona 
(разгледахме ги доста добре 8 
миналия брой). Само не забра- 
Вяйте, че на тази арена Всеки 
инстинктивно се опитва да се 
скрие зад тях. Ето защо тук 

е особено подходящо и двама- 
та да излезете невидими и да 
получите пряка Видимост и 
удобен ъгъл за nuke на единия 
от противниците, Както и ако 
сте по-обиграни, директно да 
минете зад лошите и наистина 
ga ги изненадате В гръб, без ga 
им оставите никаква Възмож- 
ност за бягство. Хубаво ще e 
да имате готоВ план Кой от 
двамата противници ще падне 
пръв и ga disable-Heme другия. 
Друг (но не по-малко ефекти- 
Вен) Вариант за тази арена е 
годие-ът да излезе невидим, а 
магьосниКът да се позициони- 
ра близо до една от Колоните. 
Няма да повярвате Колко често 
чуждите dmg dealer-u се под- 
мамват и атакуват фронтално 
ч безразсъдно таде-а, излизат 
от обхвата на магиите на 
собствении cu healer и го оста- 
Вят незащитен за атаката на 
годие-а. Не забравяйте, че вие 
също можете да бъдете подма- 
мени В подобен Капан, и бъдете 
особено Внимателни, Когато 
играете срещу stealth Класове. 


Вадез Edge Агепа 

Тук също само ще напомня, 

че мостът В средата обик- 
новено играе Ключова роля за 
изхода на битката. Най-добри- 
ят Вариант на тази арена е 
дВамата да атакуВате чуждия 
зирропег. Той е принуден да 
внимава повече заради самия 
терен и обиКноВено предпочи- 
та да се спасява с бягство, 
Което рефлектира В губене на 
дистанция и обхват на парт- 
ньора му. Ако решите да се 
нахвърлите на healer-a, ще се 
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наложи ga ce nocmapaeme и ga 
отстраните dmg dealer-a дали 
чрез sap, polymorph или nocmo- 
янна frost nova - изборът е Ваш, 
а и малко импровизация Винаги 
е добре дошла. 

В случаи че се изправите 
срешу два DoT класа или 
два чисти dmg dealer-a, 
нападате този с по-малко 
точки живот u c по-малко 
Възможности за премах- 
Ване на негативните 
ефекти. На тази арена 
наистина е от съществено 
значение да реагирате адек- 
Ватно и да се опитвате вие 
ga диктувате хода и развитие- 
mo на събитията. 


Ruins of Lordaeron Arena 
Фронталните битки тук не 
предлагат особени таКтически 
изпълнения. От значение са 
бързата реакция, импровиза- 
цията и добрата Координация 
между Вас. Най-добрият съвет 
за тази арена е да имате ясно 
маркирана цел и двамата да 
се опитате да я елиминирате 
Възможно най-бързо. 


frost mage в 
combat rogue: 


Комбинацията om frost mage 8 
combat rogue е може би Haü-go6po- 
mo, Което може да се противопос- 
тави на arms warrior & holy paladin. 
Тактиката тук е двамата бързо 
да принудят паладина да използва 
Всичките си дефанзивни умения и 
той се превръща В лесна плячка, 
без да има особен шанс за про- 
тиводействие (особено на Blade's 
Едде Агепа). Нодие-ът да не забравя 
да намаже оръжията си с crippling 
umind mumbling отрови. Първата 
не позволява на противниците да 
бягат, а Втората увеличава Вре- 
мето, за Което те Казват своите 
магии. Разбира се, докато пике-ват 
supporter-a, е изключително Важно 
да държат warrior-a извън битката 
чрез Всякакви Възможни disables. 
Тези сблъсъци са истинска Класика 
ч Винаги достаВят голямо удо- 


И така, приятели, това са 

нещата, Които предлагаме 

Като Варианти за frost таде 
& combat rogue. Разбира ce, не 
ce съмняваме, че вие имате 
достатъчно собствени идеи, 
но Все пак се надяваме да сме 
Ви от полза. Следващия път ще 
разгледаме ОоТ отбора shadow 
priest 8 warlock, така че не гу- 
бете форма и продължавайте с 
тренировките. Както Казваше 
Великият Майкъл Джордан: 

“Всичко е едно яко бачкане.” 


То be continued... 


Волствие, без значение дали участ- 
Вате или просто ги наблюдавате. 


на 
l1 —n- 


Д Ав 
ИЛИ ПРОДАВАНИТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА. nonem 


ПУЛСАР ЗА НАЙ-ПРОДА 
Мни В СТРАНАТА НИ ПРЕЗ МЕСЕЦ СЕПТЕМВРИ 


OK, предния път реакцията. ни баща просто | - 
умиление, но този nem е направо гордост. Вижте : Minnie the Pooh - Tigger S Honey Hunt 
името Ha играта. Вижте името на. ‘следващата .— i 7 

игра. Имате. разрешението ни да си изрежете : 
masu страница и ga cu и поставите 8 рамка. : Grand Theft Auto: cem Andreas 


що ШИ Warcraft Ili: Reign of Chaos ui ec peas cn i pee om. n 


я ES Warcraft Ш: The Frozen Trong 


| 50 | spiderMan2 - 


mon 外 PlayStation 2 игри 


На Potter and the Order of the Phoenix x 
God of War - Á чу 
"Сорвенованцето Mexkgy гръцки и KoMukcoBu герои i; z 7 

X 


> 


ees 


| 6 Псела 2 : The Meltdown 
< Ea Gran Turismo 4 


Need Fors — Most Wanted 


The Chronicles of Narnia: The ion, the Witch, Џи 

and the Wardrobe | 

zd Eo - право и 8 двете ни Класации, на * i 
D 


EE. 
pH 
Я A 


прилична позиция при то 
Shrek 2 

хас ононе The Game 

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 
Battlefield 2: Modern Combat 
Scarface: Пе World. is Yours 

Sp ider-Man 3 


ED 


RN Ер dre | Dot ик 
оо чо |O1 | 人 CD m [|o 


B. =. 
"2 E 

ЕН 
ми 


iua отпадналите заглавия от миналия месец, 
я — ны по това колко ще ни ЕНЕ 


а = 7 : Как ga избереш само една за първото място? h 
- : Е The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Вау ds 
| зе | а 3 'arza | | 2 | -Developer's Cut 
а Еас - à В Puguk отново потъна 8 сенките. 
я ES Mon sters, Ir : cnc TU Ме Resident Evil 4 u Silent Hill 4: The Room 
7 ј | > | Отново труден избор - почти не остана Кой ga 
представя хоръра В тая Класация. 
Command 8 Conquer 3: Tiberium Wars 
| Защо чак на четвърто място? Отговорът: на страница 54. 


-| Crash Tag Team Racing : 
24 оса г] 


Nights 2: Mask of the 


Heroes of Might and Magic V: - 


- Aupoyc с 


74[чатер!ау.81] 


Асоциация за 
Подпомагане на 
Академичната 
Общност 


си 4 ВЗЕНИ СВОЯТА КАРТА от: 
| AE изе ca 
ч Р печи 02/9811 
l 


Call center 0700 10 375 
Вижте ПЪЛНИЯ списък om адреси на 
WWw.dskbank. bg 


: ОЛЗВАЙ € с 4 
е : "T ) НАМАЛЕНИЯ — 4 


mm РА né Sinis 


1. ИЗБЕРИ ОТ USIT COLOURS 
ОФЕРТА ЗА РТУДЕНСТКИЯ ПРАЗНИК 


DSKISIC 


ТОМБОЛА 
| СТУДЕНТИТЕ 


B БАНКА ДСК _ 


ОТР GROUP 


Е FLATRON Субаш 


Вдъхновява живота 


е Голяма яркост: 300 cd/m? 9 Широкоъгълен: 170° (Н) / 170° (V) ® Супервисок контраст: 3000:1 0 
е Супербързо време за реакция: 2 ms 9 Интерфейс: DVI-I ® Резолюция: 1280 X 1024 wwwflatron.com / www.lge.com® 19" LCD МОНИТОР FLATRON 1.1900] 


www.lge.com 


